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Resumen

El presente trabajo evidencia los resultados obtenidos bajo la investigación “Creencias
sobre el juego en docentes de dos programas de formación de maestros para la educación inicial
de la ciudad de Bogotá”. El juego en el ámbito universitario y de manera particular en programas
de formación de maestros para la educación inicial no ha sido muy desarrollado, se desconocen o
mal interpretan sus usos, en esta medida el comprender las creencias de los docentes se convirtió
en el derrotero investigativo del trabajo realizado; puesto que esta comprensión permitirá
acercarnos de otra manera al juego en estos espacios.
El texto presentará de manera más detallada el ejercicio investigativo, el cual encuentra
inmerso en la línea de investigación Saber Educativo, Pedagógico y Didáctico e inscrito en la sub
línea Didáctica, Pedagogía y Formación Docente y dentro del macro proyecto titulado “Sujetos
y Objetos de Mediaciones Pedagógicas: Juego y Educación” de la Maestría en Docencia de la
Universidad de la Salle.

Palabras claves: Juego, creencias, formación, docente.

Abstract

Keywords: Game, beliefs, education, teacher.
This paper presents the results obtained evidence under investigation "Beliefs about the game two
teachers training programs for initial teacher education Bogotá." The game at the university level
and particularly in training of teachers for early childhood education has not been developed so,

ignored or misinterpreted its uses in this measure to understand the beliefs of teachers became the
research road map the work done; because this understanding will enable closer otherwise the
game in these spaces.
The text presented in more detail the research exercise, which is immersed in the research Saber
Education, Teaching and learning and registered with the Teaching sub line, Pedagogy and
Teacher Training and within the larger project entitled "Subjects and Objects of Pedagogical
Mediation : Play and Education "Masters in Teaching from the University of la Salle.
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Capítulo 1

Introducción

La Facultad de Ciencias de la Educación, de la Universidad de La Salle, en su programa
de Maestría en Docencia, específicamente en la línea de Investigación Saber Educativo,
Pedagógico y Didáctico y, a su vez, en la sub línea Didáctica, Pedagogía y Formación Docente,
plantea el Macroproyecto titulado “Sujetos y objetos de mediaciones medagógicas: juego y
educación”, encaminado a aportar, desde la investigación, conocimientos que respondan a
realidades palpables en el contexto educativo.
El presente documento tiene como objeto exponer el proyecto de investigación
“Creencias sobre el juego en docentes1 de dos programas de formación de maestros2 para la
educación inicial de la ciudad en Bogotá”, inscrito en el macroproyecto mencionado. La
investigación se desarrolló con un grupo de docentes de dos instituciones bogotanas de educación
superior que ofrecen los programas de Licenciatura en Educación Preescolar y Licenciatura en
Pedagogía Infantil.
Resulta importante mencionar que el juego necesita ser visible con un sentido pedagógico
y didáctico en todos los niveles educativos y, en particular, en las prácticas pedagógicas de los
docentes.

1
2

El término Docentes hace referencia a los sujetos que enseñan en el ámbito universitario.
El término maestro se refiere a los estudiantes de los programas de formación de las licenciaturas.
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Es allí donde nace la inquietud por comprender el papel que cumple el juego dentro de la
dinámica de los programas de formación de maestros, dado que esta es una de las apuestas más
importantes en la educación inicial.
Bajo esta mirada, identificar y explorar las creencias de los docentes al respecto pasa a ser
un elemento significativo que revela una nueva perspectiva del juego en la universidad. Develar
aspectos aún desconocidos acerca del sentido y el empleo del juego en la docencia es construir
conocimiento que permitirá comprender los fenómenos relacionados con él.
La investigación tuvo un enfoque cualitativo y una perspectiva hermenéutica, que
permitió identificar y caracterizar las creencias sobre el juego en los docentes de los dos
programas a través de la entrevista semi estructurada y el análisis del documento institucional
Plan de Estudios. Se fijó como propósito comprender las creencias sobre el juego en el ámbito
universitario y propiciar un acercamiento al objeto de estudio como una posibilidad didáctica que
amerita ser explorada por los futuros maestros.

1.1. Justificación

El juego ha sido estudiado para conocer su papel, desde diferentes disciplinas se conocen
teorías que lo fundamentan y buscan dar respuesta a las interacciones y significados. Se ha
determinado que el juego es constitutivo del ser humano, promotor y creador de subjetividad
básica para concretar y estimular el aprendizaje. Sin embargo en algunos espacios educativos el
juego aparece como algo momentáneo no necesario para el aprendizaje, el maestro lo
instrumentaliza lo cual hace que se limite y pierda el sentido de su misma esencia.
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Por otro lado es importante reconocer la mediación pedagógica3 que trae consigo el juego
y su relación principalmente con la formación en los primeros años, pues solo a través de él los
niños y las niñas pueden acceder al conocimiento del mundo en el que se encuentran. En lugar de
ello varios actores en lo educativo suelen catalogarlo como una pérdida de tiempo ya que rompe
con las rutinas propias de ese escenario y por ello es cada vez mayor su ausencia en los
diferentes niveles.
En la formación de adolescentes y adultos tiende a desaparecer el juego dentro del aula y
se cuenta con un mínimo de actividades lúdicas para la obtención de aprendizajes propios de cada
disciplina. Por ignorar sus posibilidades, tanto docentes como estudiantes muestran una postura
apática frente al juego. Las clases magistrales y las didácticas4 tradicionales siguen marcando la
pauta dentro de los espacios de enseñanza.
Muy al contrario, Johan Huizinga (1972) afirma que la cultura surge en forma de juego y
que esta se desarrolla a partir de él. Establece también que el juego posee una función
humana tan esencial como la reflexión y el trabajo. El Homo faber, u “hombre que
trabaja”, y el Homo ludens, u “hombre que juega”, se complementan. En esta medida, el
entorno educativo debe articular el juego desde su función social y cultural, pues además de
ser constitutivo del sujeto, el juego es base que concreta y estimula el aprendizaje de nuevas
experiencias de lenguaje y de cognición.
Consideramos que comprender las creencias de los docentes sobre el juego en los
programas de formación de maestros para la educación inicial nos llevaría a entender de alguna

3

El término mediación pedagógica hace referencia a elementos que facilitan la enseñanza y el aprendizaje (la
comunicación, el juego, las relaciones afectivas, el vínculo, entre otros).
4
Didáctica: “Elemento constitutivo de la reflexión del maestro para encontrar alternativas sobre la manera de
estimular y favorecer el aprendizaje de los estudiantes” (Londoño, 2013, pp. 256).
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manera la complejidad de los significados que los docentes atribuyen al juego como didáctica
dentro de su quehacer cotidiano como formadores de profesionales en el área de la educación.
De igual manera se encuentra que es el juego una de las actividades rectoras de la
formación de niños y niñas de educación inicial, siendo esta otra razón fuerte para delinear
planteamientos y apoyos estratégicos hacia la formación, el desarrollo y la cualificación de los
futuros maestros, dando réplica activa de la experiencia de juego en los contextos laborales con la
primera infancia. Entendiendo que el nuevo conocimiento permitirá redireccionar prácticas que
medie el uso del juego en la universidad y de la misma manera se replique en las prácticas con los
niños y las niñas a través de la experiencia adquirida por los maestros en formación; incluyedo la
creación de programas de formación docente desde la creatividad y la flexibilidad brindando
tipos de herramientas pedagógicas y metodológicas que contemplen el juego.
Finalmente, el poder develar aspectos aún desconocidos acerca del sentido y empleo del
juego en la universidad es construir conocimiento acerca de él como una didáctica o posibilidad
de mediación.

1.2 Descripción del problema

El juego se ha constituido en uno de los pilares fundamentales de las políticas públicas en
la educación inicial: MEN (2013) “El juego, el arte, la literatura y la exploración del medio como
los pilares de la educación inicial que vertebran el trabajo pedagógico, pues será a través de ellos
que las diferentes dimensiones pueden ser potenciadas y desarrolladas acorde con la naturaleza de
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la actividad infantil” (p. 51). Son los pilares con los que se pretende propiciar un desarrollo
integral de esta población.
Siendo esta una orientación para la educación inicial en nuestro país, se entendería que
desde la formación de maestros para este nivel tendría que contemplarse el juego en los procesos
de enseñanza-aprendizaje, de manera que posteriormente se proyecte en el acompañamiento y
educación de los niños y las niñas. Solo así se daría cumplimiento a las pretensiones educativas
desde la política pública para esta etapa.
En este sentido, la tarea de formación está en manos de los docentes, quienes tienen a su
cargo implementar las propuestas curriculares ideadas para la orientación profesional de maestros
en la educación inicial, puesto que se entiende que la formación profesional está orientada a un
ejercicio de construcción de conocimiento a partir de actividades rigurosas y puntuales, basadas
en la documentación, análisis, interpretación y socialización de información, donde es invisible el
manejo de otras mediaciones que posibilitan procesos de sentido en la formación.
En este caso particular se habla del juego dentro de la tarea de formación de maestros,
quienes tendrán como reto asumirlo en su quehacer profesional. En esta medida, la manera como
aquellos docentes entienden el juego en su labor de orientación se convierte en base que
fundamenta la formación de los futuros maestros para la educación inicial. Se trata de una nueva
opción para que los maestros puedan acercarse al juego y replicarlo en las prácticas directas con
los niños y las niñas, ya que han logrado construir experiencia propia.
Sin embargo, existen vacíos de conocimiento frente a la presencia del juego en dichos
programas de formación. Tal desconocimiento impide comprender buena parte de la labor
docente, en cuanto se ignoran o mal interpretan algunos de los fundamentos de su quehacer,
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especialmente con los futuros maestros, cuya misión está íntimamente relacionada con el
cumplimiento de propósitos educativos para la formación de niños y niñas, donde el juego es
principio de integralidad y relación creativa con el conocimiento.
En esa medida nos interesa acercarnos al campo del juego en la Universidad, a través de
las creencias de los docentes, pues desde allí seria posible la comprensión de sus acciones en el
acompañamiento dentro de procesos formativos de maestros para la educación inicial. Dada la
intención investigativa por el Juego en este contexto, consideramos que las creencias se acercan a
la comprensión del pensamiento docente5, y por consiguiente posibilitara entender de alguna
manera como el juego es visto en estos programas de formación. Para abordar el pensamiento del
docente se han empleado diferentes estrategias investigativas desde categorías como:
concepciones, creencias, imaginarios, representaciones sociales, teorías implícitas y constructos
perosnales. La selección de la categoría creencias ha dependido de los intereses de las
investigadoras y de las posibilidades que ofrece cada una de ellas.
En este proyecto se ha escogido la categoría de creencias por considerar que ellas guardan
un vínculo directo con la experiencia histórica, social y cultural de todo ser humano y porque
fundamentan y orientan sus acciones dentro de la interacción con otros. Se entiende la creencia
como una forma válida de conocimiento con la cual el docente da significado a sus prácticas.
Un camino para construir conocimiento que aporte a la comprensión del juego como
didáctica tendría que plantearse como pregunta de investigación lo siguiente: ¿Cuáles son las
creencias sobre el juego en docentes de dos programas de formación de maestros para la
educación inicial?
5

Se entiende por pensamiento, parte de la ideología, un razonamiento construido por intereses particulares. Cumple
una función clara orientar un modelo de comportamiento que mantiene integrada la personalidad y que se conecta
directamente con las creencias (Villoro, 1982).
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1.3. Objetivo general
Comprender las creencias sobre el juego en docentes de dos programas de formación de
maestros para la educación inicial en Bogotá.

1.3. Objetivos específicos

a) Identificar las creencias que tienen los docentes sobre el juego en dos programas de
formación de maestros para la educación inicial en Bogotá.
b) Caracterizar las creencias de los docentes sobre el juego en dos programas de
formación de maestros para la educación inicial en Bogotá.
c) Determinar las relaciones entre las creencias de los docentes sobre el juego en dos
programas de formación de maestros para la educación inicial en Bogotá.

Capítulo 2

Revisión de la literatura

En este apartado se expone el estado del arte en relación con la mirada sobre las creencias
de los docentes y el juego como didáctica en la educación superior. Se cuenta además cuáles han
sido los avances investigativos con respecto al tema en Colombia y en otros países. Por otro lado,
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se da a conocer el marco teórico y los fundamentos desde los cuales se orienta el proyecto
investigativo.
2.1 Antecedentes

Figura 2.1. Revisión de la literatura.

2.1.2. Investigaciones relacionadas con creencias y docencia

Sobre el tema de creencias de los maestros de educación superior, se hallan algunas
investigaciones que han tratado de indagar en el campo del pensamiento del profesor en relación
con temas como la clase y la evaluación, mas no sobre el juego. A partir de la revisión de estas
investigaciones, podemos afirmar que cada una de ellas hace un aporte significativo con relación
al tema del pensamiento docente, uno de los desafíos del conocimiento.

8
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En la universidad de la Salle, sede Bogotá, se realizó en 2003 una investigación sobre “las
concepciones y prácticas de los profesores de educación sobre la evaluación”, cuyo Investigador
Principal fue Luis Enrique Torres y Coinvestigador, Pedro Nel Zapata Castañeda, quienes se
propusieron como objetivo principal caracterizar las concepciones que determinaban las prácticas
habituales del profesorado de la Facultad de Ciencias de la Educación con respecto a la
evaluación. Buscaban además caracterizar las ideas que sobre evaluación tenían los estudiantes
de dicha Facultad y proponer alternativas de evaluación coherentes con el modelo constructivista
de aprendizaje.
La metodología con la cual se desarrolló esta investigación estuvo enfocada en encuestas
con ítems determinados y análisis documental suministrado por los docentes, con los cuales
lograron llegar a las siguientes conclusiones:
Los profesores asignan distinta valoración a los resultados obtenidos en una prueba cuya
elaboración se atribuye a estudiantes considerados como brillantes o no brillantes. Igualmente, se
evidenció que se emplean con más frecuencia los ítems estructurados en pruebas de inglés y en
algunos casos semi estructuradas en pruebas realizadas en otras asignaturas. La investigación
permite confirmar la hipótesis según la cual los profesores muestran inquietud por la búsqueda de
objetividad y precisión en la evaluación, en lugar de asignarle connotaciones que incidan sobre el
aprendizaje. Al mismo tiempo, los exámenes habituales no incluyen la mayoría de aspectos
considerados esenciales por los dos investigadores para promover un aprendizaje significativo.
Se concluye además que existen diferencias entre los profesores con relación a las
concepciones, funciones, metodologías, referentes de aprendizaje y criterios para llevar a cabo la
evaluación. Se observa que entre los profesores predomina la evaluación orientada hacia la
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mediación de los resultados de aprendizaje de los estudiantes más que a los procesos de
enseñanza-aprendizaje. Se confirma igualmente las hipótesis planteadas en el sentido de que la
práctica de la evaluación no contribuye a generar intereses ni a fomentar una actitud positiva de
los estudiantes hacia la propia profesión docente. Se identifica que este grupo percibe la
evaluación a que es sometido.
En general, los profesores consideran como aspectos problemáticos de la evaluación
principalmente el diseño de instrumentos, la falta de criterios de evaluación, la falta de
metodologías para evaluar y la ausencia de procesos de meta evaluación. La investigación
muestra que cuando a los profesores se les pide analizar una prueba, no cuestionan los aspectos
relacionados con la naturaleza de los aprendizajes que se evalúan, sino que tienden más bien a
cuestionar la estructura formal de las pruebas.
Siguiendo con esta línea sobre el tema de creencias, se encuentra un trabajo investigativo,
desarrollado en 2005 en la Universidad de la Salle, sede Bogotá, titulado “Las creencias de
estudiantes y docentes sobre la clase académica”. El investigador principal de este trabajo fue
Alberto Pardo Novoa, como coordinador de un equipo. El trabajo tuvo como objetivo principal
comprender la clase académica desde la visión de los actores, a fin de disponer elementos para
fundamentar propuestas de cualificación didáctica del profesorado de la institución y dinamizar
en los estudiantes la reflexión sobre su formación académica.
El problema de investigación se formuló en dos preguntas: la primera, ¿con qué elementos
estaban conformadas esas creencias? Y la segunda, ¿qué características presentaban esos sistemas
de creencias? La investigación fue de naturaleza descriptiva e interpretativa y se realizó como un
estudio de caso, sin la pretensión de efectuar generalizaciones a otros grupos. Para construir las
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categorías inductivas, constitutivas de los sistemas de creencias, los investigadores utilizaron una
técnica de análisis de contenido de textos y entrevistas de Clasificación Múltiple de Ítems (CMI).
Para ello emplearon también un software, Paquete de Análisis Psicométrico (PAP).
La metodología adoptada fue la interpretativa, a través del análisis de contenido de unos
textos y de unos agrupamientos y clasificaciones realizadas por los sujetos participantes. Este
análisis de contenido permitió establecer unas unidades básicas de referencia con las cuales los
sujetos investigados significaron la clase. El trabajo realizado arrojó los siguientes resultados:
Desde la integralidad, se encontró que los sistemas de creencias guardan mayor afinidad
entre los estudiantes que entre los maestros respecto de cómo entienden la clase. La clase parece
ser un ámbito de mínimos encuentros y máximos desencuentros entre profesores y estudiantes, en
tres niveles: en la creencia global, en las ideas núcleo o categorías que constituyen sus sistemas
de creencias y en los niveles de importancia atribuidos a ellas con miras al aprendizaje en clase.
Existen notorios distanciamientos. Los maestros comprenden la clase en función del
conocimiento disciplinar. Para los estudiantes, en cambio, la clase cobra un sentido prioritario en
su formación. Respecto a la estructura de la clase, se encontró que los maestros privilegian su rol
y las metodologías de enseñanza, reconocen el conocimiento disciplinar y no tienen en cuenta
actividades de investigación.
Para los estudiantes son muy importantes las relaciones socio-afectivas que se establecen
allí, minimizan la metodología y señalan la importancia del factor investigativo. Estudiantes y
maestros comparten que en sus sistemas de creencias coexisten ideas nucleares contradictorias
entre sí acerca del conocimiento, enseñanza y aprendizaje, y ellas son de la misma naturaleza:
conocimiento como objeto-proceso, enseñanza como transmisión-dinamización de procesos y
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aprendizaje como recepción-adquisición-construcción. Las creencias sobre la clase son un campo
de significados que abonan el terreno a la reflexión didáctica por los retos y posibilidades de
construcción de discursos comprensivos que pueden generarse.
Otro hallazgo frente a investigaciones se relacionadas con el tema de creencias pero
ahora enfocado a un estudio exploratorio sobre las creencias de las profesoras frente al uso y
sentido de las tareas escolares en los grados de jardín y transición, fue el realizado por las
maestras Olga Patricia Ñungo y Graciela Fandiño para la maestría en educación de la
Universidad Pedagógica Nacional en el periodo de 2012 y 2013, esta investigación tuvo como
objeto indagar el sentido de las tareas escolares desde la profundización de procesos y prácticas
pedagógicas enmarcado en la perspectiva del pensamiento del profesor, los requerimientos de la
población infantil y los contextos cercanos a ella, desde la mirada de lo público para los niveles
de jardín y transición.
La inquietud principal del proyecto se instaura en una de las acciones cotidianas en la
vida del profesor, la tarea, por ello el interés en comprender cuales son las creencias que
subyacen ante los deberes en el nivel de preescolar y el sentido de los mismos.
Los supuestos básicos de la investigación sobre el pensamiento del profesor toman
desarrllos desde Marcelo, (1987) y a Perafán, (2002) citados por Ñungo & Fandiño (2011)
determinando al profesor primero como un sujeto reflexivo, racional que toma decisiones y que
es a partir de sus creencias que genera acciones propias en su quehacer, también toma las
creencias como algo que influye en la conducta e incluso afecta haceres en el aula y tercero que
el maestro reflexiona en su pensamiento y en lo que cree, dándose de dos maneras en la realidad
de manera implícita y explicita.es importante mencionar que como referente conceptual aparece
las tareas obteniéndose muy poco registro del tema. En cuanto a su metodología fue de orden
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cualitativa –constructivista, teniendo un carácter exploratorio y descriptivo, el muestreo es
intencional, el análisis de datos es inductivo, y el informe sigue un modelo de estudio de caso.
El ejercicio se realizo en una institución pública y una privada, se trabajo con dos
docentes de grado transición, en la institución privada con una docente de jardín y otra docente de
transición. También alterno a las entrevistas se tomo los cuadernos de los niños, en los diferentes
semestres del año escolar.
Las categorías trabajadas para la investigación fueron: sentido de la tarea, tipología de
tareas, surgimiento, valoración y papel de los padres en la institución, y tarea.
Obteniendo las siguientes conclusiones; se observa una marcada escolarización de las tareas en
la etapa inicial educativa, la relación de la tarea con los padres de familia y la preparación que
esta trae consigo hacia el ingreso a la primaria, la familia valora la tarea en los niños más
pequeños por distraerlos y mantenerlos ocupados, también se cree que la tarea genera vínculos y
fortalece las relaciones entre el niño y la familia, otro hallazgo es replantear la tarea desde un
aspecto agradable y placentero para el niño.
Finalmente en cuanto a las proyecciones y sugeridos se insiste en explorar e indagar a
profundidad sobre la tarea en la educación inicial y en la formación de programas de licenciatura
para maestros de dicha población.

2.1.2. Investigaciones relacionadas con el juego en la educación superior

En la búsqueda de estudios relacionados con esta temática, se encuentra uno del año 2013
en la Universidad de Palermo, Argentina, titulado “Reflexiones acerca de la utilización del juego
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como estrategia en Educación Superior: El cuerpo docente en juego”, orientado por la Docente
Natalia Coppola y la estudiante María Isabel Savazzini, dentro de la asignatura introducción a las
estrategias de enseñanza , allí se fijaron como objetivo principal indagar la problemática del
abordaje del juego como estrategia en la educación superior.
La investigación indaga la problemática del abordaje del juego como estrategia en la
educación superior. Busca antecedentes cercanos al tema de juego en el contexto local como
mundial, así mismo toma el relato de la reflexión de la práctica docente, acercándose al tema
dentro de la Facultad de Diseño y Comunicación, de la Universidad de Palermo. Este estudio
pretendió empezar la solución de interrogantes, y miradas sobre el imaginario de la inclusión
concreta del juego en los procesos de enseñanza y aprendizaje de áreas disciplinares fuertemente
vinculadas a dicha facultad. En los hallazgos se puede observar ya ciertos toques de inclusión
del juego como un recurso que favorece la tarea del docente en procesos de formación
universitaria.
Este ejercicio al darse dentro de la Facultad de Diseño y Comunicación de dicha
universidad, se vio impregnada por la creatividad y el desarrollo de los talentos artísticos de
estudiantes y maestros desde la interpretación y análisis de técnicas lúdicas como estrategia de
enseñanza. Es importante mencionar que dicha investigación fue de carácter cualitativo con algo
de estudio etnográfico y análisis documental dando como hallazgos: que el juego es una actividad
que permite develar procesos en torno al conocimiento, de manera más flexible y acorde a las
condiciones del estudiantado por la escogencia de la carrera, adicional a ello es necesario
proponer e involucrar actividades cercanas a la realidad de los estudiantes, desde su cotidianidad,
reconociendo que son parte de otras generaciones más cercanas a lo tecnológico y a otro tipo de
mediaciones entre ellos, como las herramientas de comunicación virtual, pues se juegan de otros
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modos y es fundamental reconocer estos cambios. El integrar el juego en las clases permitirá
dar significados diferentes en la formación de diseñadores y comunicadores desde la experiencia
activa del estudiante, pues es él quien llevará a cabo el proceso de creación, elemento respuesta
desde el jugar, con la realidad y con las peticiones que propone la demanda.
Dando continuidad ante la búsqueda de antecedentes frente al tema de juego en la
educación superior, encontramos un proyecto de investigación relacionado en la Universidad de
San Andrés Buenos Aires, en la facultad de educación, realizada al interior de su programa de
Maestría en educación con orientación en gestión educativa, la tesis se titula: La formación
docente en juego:
Un análisis de la formación lúdica del profesor de Educación Inicial desde los
lineamientos curriculares, a cargo de la docente Mariana Biscay, ejecutado entre el 2007 y el
2008.
Dicha investigación toma el juego de manera indirecta en la indagación de su valor al
interior de procesos formativos de profesores para la educación inicial en contraste con lo que
establece la normativa en el lineamiento para este nivel, el objeto principal de este estudio es ver
en la formación el papel del juego y como este aparece en su rol con los niños. De igual manera
se propone hacer un contraste con los documentos que normatizan la educación inicial a nivel
país.
En cuanto a su metodología se tomo el análisis documental como camino, para entrar a
profundizar en el tema del juego. Desde esta perspectiva se analizo los documentos sobre los
contenidos básicos dentro de planes de estudios de programas de formación en Argentina, de
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manera especial en dos jurisdicciones la Cuidad de Buenos Aires y la Provincia de Buenos
Aires.
Como principales aportes en las conclusiones aparece el valor que cobra el juego dentro
de la formulación de políticas públicas para la primera infancia como base fundamental de la
construcción de conocimiento en los niños, pero también aparece lejano a procesos de formación
de maestros para dicha población, pues se maneja de manera superficial temas como la lúdica y el
juego en escenarios educativos, es decir si se tocan pero mas desde un orden superficial, hacia
acciones con características cercanas al juego, cayendo en la instrumentalización de este, Pues en
ámbito universitario se va a los extremos se teoriza demasiado en la formación o todo lo contrario
se desdibuja el verdadero sentido del juego.
La idea entonces principal de lo que puede aportar este estudio es involucrar a docentes a
jugar, dar otro sentido al juego y propiciar otros modos desde la lúdica en contextos como el aula
de clase.

2.1.3. Investigación relacionada con las creencias sobre el juego

En la búsqueda de investigaciones relacionadas con creencias sobre el juego encontramos
el Proyecto de investigación elaborado en el marco de la tesis doctoral de la profesora Sandra
Marcela Durán. (2011) en el Doctorado en Pedagogía Social de la Universidad de Granada,
España, titulado: Creencias sobre el juego en la práctica docente del profesorado en dos Centros
Infantiles de la Secretaría de Integración Social (SDIS) en Bogotá- Colombia. Este ejercicio tuvo
como elemento particular tener como horizonte pedagógico el trabajo en inclusión social.
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La investigación se desarrollo en la Universidad Pedagógica Nacional al interior de su
programa de educación infantil, con el objeto de identificar, comprender y reflexionar las
creencias de las profesoras sobre el juego en este contexto en particular.
Siendo un estudio de carácter cualitativo, desde la investigación narrativa, pues era vital la
comprensión de la experiencia de las profesoras desde sus palabras y prácticas.
Se utilizaron como instrumentos para la recolección de la información registro en vídeo,
entrevistas y talleres. Como resultados aparecen las creencias sobre juego en las maestras están
permeadas por las experiencias, interacciones, y contextos de infancia. En cuanto a su
metodología se tomo el estudio de caso, para entrar a detallar la realidad uno a uno, para
profundizar y hacer visible las diferencias entre los sujetos.
Por otro lado el proceso también tuvo como principio de acción el reconocimiento del
contexto y sus condiciones vinculares con los sujetos inmersos en el. Teniendo como
intencionalidad la inferencia de la niñez dentro de la atención institucional.
Como conclusiones se comparte que desde el análisis de los registros se halla el valor del
objeto dentro de la experiencia de juego como parte fundamental de la interacción y vinculo de
las profesoras con los niños, y el valor que subyace en su creación e intención con el otro. Dando
lugar a la exploración, la comunicación y la construcción de dichos objetos desde elementos
cotidianos y sencillos, dando otro lugar al sujeto en la construcción de los objetos y colocando al
niño en otro papel, uno más activo.
Adicional a ello plantea una inquietud frente al juguete y su participación en la vida del
niño, dejando como punto de reflexión la intencionalidad de este frente a la infancia.
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El estudio plantea la re significación de esos objetos cercanos y tangibles desde la realidad de los
niños, cosas sencillas sin caer en el mercantilismo.
También propone el valor del acompañamiento de la maestra en el momento de jugar,
como un protagonista que motiva la participación del otro en una experiencia llena de sentido,
desde el juego espontaneo y libre.
Otro de los elementos que cobran gran valor en el estudio es la disposición del ambiente
como dispositivo para jugar. La imitación también aparece como una forma de reinventar otros
sentidos y significados, dando espacio para la imaginación y la re construcción de conceptos
instaurados en los objetos que se tienen en el espacio del jardín.De igual manera aparece la
exploración libre y espontanea del juego en aras del reconocimiento del entorno, y la
construcción de nuevos conocimientos.
Finalmente se observa que las creencias de las profesoras están directamente relacionadas
con la comprensión y la puesta en marcha de la filosofía institucional, desde Reggio Emilia,
dando un lugar importante al juego en el proceso formativo de los niños y las niñas de 0 a 3 años,
el sentido desde el acompañamiento en momentos de juego es porque de lo contrario el objeto
pasaría a ser un sin sentido en la vida de los pequeños. El panorama expuesto refleja el
compromiso que las maestras colocan a su experiencia, presentando de manera diferente su
práctica de acuerdo con su contexto, historia e interacciones. Y que es solo desde allí que se
posibilita la inclusión en un espacio primario como el jardín de niños.

2.2. Marco referencial
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Figura 2.2. Organización del marco referencial.

Dada la complejidad del objeto de estudio, la presente investigación buscó construir un
marco teórico que se adaptara a los elementos principales propuestos y permitiera analizar la
información recogida. Se partió de documentos sobre el pensamiento del profesor en diversos
ámbitos o creencias, sin dejar de lado que el principal objeto de estudio es la relación de las
creencias en el docente de programas de formación de maestros para la educación inicial. Ello
nos llevó a plantear el marco teórico con conceptos que son la base del ejercicio, tales como
juego, creencias y didáctica. Se esperaba aportar así un horizonte claro frente al ámbito de las
creencias en las prácticas propias de los programas de formación de maestros para la educación
inicial.
Desde el campo de la investigación, día a día se evidencia un mayor interés en
comprender el pensamiento docente como punto de partida para dar respuestas a paradigmas cada
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vez más específicos en el ámbito educativo. El desarrollo del marco teórico se iniciará con el
concepto de juego, examinará después las creencias y finalizará con la didáctica.

2.2.1. El juego y su desarrollo desde la perspectiva de Johan Huizinga y Donald Winicott

A través de la historia, el juego ha sido reconocido dentro del contexto educativo como
una mediación hacia la construcción de aprendizajes. Como concepto, el juego se ha desarrollado
de manera progresiva y desde diferentes disciplinas y perspectivas. Resulta entonces necesario
empezar haciendo una contextualización del término para identificar los fundamentos
conceptuales.
Uno de los primeros y más conocidos desarrollos son los postulados de Johan Huizinga,
quien desde la mirada de la sociología hace profundos aportes en este campo. Desde esta mirada,
el juego ha sido definido como una función esencial al ser humano, tan importante como el
trabajo y la reflexión. Huizinga (1972) logra establecer que el hombre trabaja, Homo faber, y
también juega, Homo ludens: “Me parece que el nombre de Homo ludens, el hombre que juega,
expresa una función tan esencial como la de fabricar, y merece, por lo tanto ocupar su lugar junto
al Homo faber” (p. 11). De allí parte el autor para afirmar que el juego es más antiguo que la
cultura. La analogía entre el juego de los hombres y el de los animales deja en evidencia que las
características de ambos no se diferencian. En palabras de Huizinga (1972), “Con toda seguridad
podemos decir que la civilización humana no ha añadido ninguna característica esencial al
concepto de juego. Todos los rasgos fundamentales del juego se hallan presentes en el de los
animales” (p. 63). Esta es la razón por la que la cultura surge en forma de juego y se desarrolla a
partir de él. De juego, como una actividad llena de sentido y con un carácter social, uno de cuyos
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componentes primordiales es el lenguaje, pues le permite al ser humano comunicarse. El lenguaje
guarda entonces una estrecha relación con el juego, según el autor: “Cuando se juega, el espíritu
creador del lenguaje fluye” permitiéndole ser creativo e inventivo.
De la misma manera, Huzinga atribuye al juego características fundamentales y propias
en su desarrollo. La primera hace referencia al juego como actividad libre. El sujeto la elige y se
siente libre de hacerla en el tiempo y forma que más le plazca. La segunda, al juego como
situación ficticia que puede repetirse. Se diferencia de la vida común, es imaginaria, se enmarca
dentro de ciertos límites espacio-temporales “irreales”. Tercera, está normatizado por reglas
específicas. Existen variables respecto a las normas o reglas que demarcan los límites espaciotemporales en que se adelanta la actividad. Cuarta, tiene una motivación intrínseca y es un fin en
sí mismo. Es el sujeto quien decide jugar por jugar y no para lograr un objetivo ajeno al juego en
sí. Y una quinta característica, genera cierto orden y tensión en el jugador. El juego exige cierto
orden para su desarrollo y si ese orden se rompe, se deshace el mundo creado para él.
En esta medida el juego, es una actividad libre, que toma diversas formas y en tiempos y
espacios diferentes. Resulta fundamental para la cultura, ya que permea, acompaña e involucra
diferentes momentos de la vida del ser humano. Huizinga menciona igualmente que el juego,
como gestor de cultura y génesis del lenguaje, crea un orden y da razón de la realidad, desde la
inmersión de la tensión, la emoción y el misterio, llevando al hombre a asumir una conciencia de
ser de otro modo, enlazado a su dimensión espiritual de vida. Es así como el autor (1972) define
el juego: “Una acción o una actividad voluntaria, realizada en ciertos límites fijos de tiempo y
lugar, según una regla libremente consentida pero absolutamente imperiosa, provista de un fin en
sí, acompañada de una sensación de tensión y de júbilo, y de la conciencia de ser otro modo que
en la vida real” (p. 43).
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Agregando a lo anterior, retomaremos algunos apartes de la teoría de Winicott (1972),
quien coincide en algunos de los postulados de Huizinga y relaciona el juego con la cultura. Así
pues, el lugar de ubicación de la experiencia cultural es el espacio potencial existente entre el
individuo y el objeto. Lo mismo puede decirse del juego. Winicott, (1972) afirma que la
experiencia cultural comienza con el vivir creador, cuya primera manifestación es el juego.
Enfatiza la valiosa relación existente entre cultura y juego y destaca, dentro de sus
características, que es una actividad muy seria para quien lo realiza. Destaca además el
espacio y el tiempo del juego como difícil de abandonar. En este sentido, el juego se torna en
un elemento básico para la formación de todo ser humano, el cual permite el desarrollo de su ser
dentro de un espacio social y cultural. Uno de los mayores aportes que hace el autor al juego es
que esta capacidad se encuentra presente tanto en niños como en adultos.
En resumen podemos decir que, para los dos autores mencionados, el juego cobra
características propias, tanto por su importancia en el desarrollo de la cultura como por su
seriedad en espacios y tiempos determinados. Y concluyen mostrando que el juego adopta
variedad de significados desde las diferentes disciplinas que logran visibilizar su importancia.
Finalmente, es necesario aclarar que esta investigación se inclina más hacia la teoría
desarrolla por Johan Huizinga y entiende el juego como un gestor de cultura y una actividad
innata en el ser humano, la cual permite desarrollos de orden social, cultural y educativo en la
ecuación enseñanza-aprendizaje. Las relaciones con el otro determinan dichos desarrollos, pues
es allí donde se dan los principales avances socioculturales desde los límites y posibilidades que
establece el sujeto que juega dentro de un entorno.
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A través de la historia, el juego ha sido reconocido dentro del contexto educativo como
una mediación hacia la construcción de aprendizajes, brindando herramientas creativas de
solución a problemas cotidianos y operando en diferentes momentos a lo largo de la vida del ser
humano y de mayor manera en la educación inicial. Partiendo del juego como gestor de cultura,
se entiende que no solo el niño disfruta del jugar, sino que también aprende sin tener clara la
intencionalidad, imprimiéndole fuertes huellas frente a la realidad en la que está inmerso. Luego,
con el pasar de los años y al llegar a la madurez, el ser humano sigue jugando y trayendo consigo
esos desarrollos de la infancia superando de manera creativa cualquier situación.
Tal como lo afirma Winicott, (1972) el juego es una experiencia siempre creadora y es
una experiencia en el continuo espacio-tiempo, una forma básica de vida. Sin embargo, existe una
creencia social sobre el juego como pérdida de tiempo y como actividad falta de seriedad, más
aun en un ámbito de formación profesional. Jugar en la universidad implica una resignificación
del juego, un espacio donde se dé un intercambio de experiencias y conocimientos que permitan
al estudiante una construcción creativa bajo la mirada de su formación dentro de una disciplina
específica, pues “es imposible concebir un pensamiento sin imaginación” (Piaget, 1979, p. 236).
Si se entiende el juego desde su relación con la cultura y el lenguaje y como dispositivo de
socialización, no podrá pensarse fuera del contexto educativo, aun del universitario. Si bien es
cierto que el ser humano sigue en constante desarrollo y comunicación con la sociedad y el juego
como fenómeno socio-cultural permitirá transformaciones de mayor validez en lo educativo,
El adulto que juega está más capacitado a la solución de problemas y situaciones, pues su actitud
lúdica es un constitutivo fundamental de la creación y la libertad. Como señala Schiller (1983), solo
juega el hombre en el pleno sentido de la palabra y solo es plenamente hombre cuando juega
(Moreno, 2005, citada por Cárdenas, 2007).
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Aunque es poca la información hallada frente al juego en el ámbito de la educación
superior, es importante reconocer el papel del juego en el adulto, pues este “está confinado a
perder su capacidad de juego, su creatividad y su libertad”. Resulta paradójico cómo la sociedad
requiere seres cada vez más creativos y a la vez mata al juego. Son multiples las razones que
desdibujan el verdadero sentido del juego, primero la errada concepción de que el juego es de
niños como se ya se ha mencionado anteriormente; segunda, la llegada de la tecnología con una
perspectiva de juego asociada a las maquinas movilizando interacciones sociales mediadas por la
virtualidad. Tercera, el olvido de la cultura lúdica, los juegos tradicionales donde la interaccion
presencial era la base para el desarrollo de estas; la agitada vida del mundo contemporáneo nos
mantiene inmersos en el afán, la obligación y el cumplimiento de tareas serias.
A pesar de la relación constante del juego con los niños como si fuesen ellos los únicos
que jugaran, es importante entender que el juego es una constante en el ser humano. No existe
límite de edad para el juego como recurso pedagógico.

La educación lúdica es inherente al ser humano y aparece siempre como una forma transaccional
con vistas a la adquisición de algún conocimiento, que se redefine en la elaboración permanente del
pensamiento individual en continuo intercambio con el pensamiento colectivo. El juego es uno de
los mejores medios para potenciar los emprendimientos sociales que buscan contribuir a mejorar la
calidad de vida de los seres humanos (Cárdenas Silva, 2007).

2.2.2. Creencias
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El principal foco de interés de la investigación es el papel de las creencias dentro del
ejercicio educativo del docente y cómo ellas entran a dar respuesta y soporte a sus prácticas. Es
por ello necesario pasar revista al término creencias para poder comprender su naturaleza y
establecer la relación con los procesos de enseñanza.
Para Quintana (2001), “las creencias son humanas, son del hombre de siempre por
constituir un punto de referencia que le explique y justifique su razón de existir” (p. 196). Al
respecto, Villoro (1982) relaciona directamente la creencia con la sumatoria de explicaciones,
pensamientos y construcciones que orientan y regulan los haceres ante el reconocimiento del
mundo.
Lo indicado permite afirmar que la creencia es la base del pensamiento y se explicita en
las acciones, constituidas desde el individuo o desde el contexto donde se encuentre inmerso. En
palabras de Quintana (2001), “Las creencias, las sabias creencias, no brotan en el individuo por
generación espontánea, si no como resultado de la educación. Se necesita esta no solo para
resolver el asunto de si uno va a tenerlas o no, sino también para saber que creencias se tienen”
(p. 13).
En esa medida, las creencias son propias del sujeto y pueden ser individuales y colectivas.
Constituyen un elemento importante que influencia directamente los desarrollos humanos en la
cultura, pues es desde allí desde donde se movilizan las acciones y las prácticas mismas.
Ahondando un poco más en el tema, encontramos que Quintana cita a Brezinga (1992),
quien enuncia que
Las creencias son un proceso psíquico vinculado al sentimiento y a la voluntad y que hace
referencia a una doctrina no demostrada científicamente sobre la interpretación del mundo, el
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sentido de la vida humana, los valores y los ideales que son reconocidos por una comunidad y que
satisfacen las necesidades emocionales de tipo religioso y/ o Cosmovisional de sus miembros. (p.
17)

De tal manera que a lo largo de la vida las creencias se van construyendo y modificando
ajustándose a variables como la experiencia, la educación y el contexto.
Continuando con el tema, Ortega y Gasset, citado por Quintana (2001), afirma que “el
hombre, en el fondo es crédulo, lo que es igual, el estrato más profundo de nuestra vida, el que
sostiene y porta todos los demás, está formado por creencias” (p. 20). De tal manera que el
hombre en sí mismo es una sumatoria de creencias que actúa en diferentes situaciones desde lo
que conoce y experimenta.
Según Quintana (2001), existen cuatro fuentes fundamentales que originan las creencias.
Ellas son:
1. El conocimiento o la razón. Como la creencia es propia del hombre, “sólo es posible en
el ámbito de la razón, aunque sea en un grado rudimentario, la creencia supone siempre un
elemento de conocimiento y de construcción intelectual (…) Tal como lo afirma Ortega y Gasset
(1987), con la inteligencia se da batalla a la duda” (p. 384). Los huecos de nuestras creencias son
“el lugar vital donde insertan su intervención las ideas”.
2. El sentimiento o deseo. La creencia no solo da respuesta a la razón, sino también a la
conveniencia, a la necesidad. Así mismo, desde la perspectiva religiosa, el ser humano se impulsa
bajo una realidad compleja propia de su sentir (Quintana, 2001, p. 21).
3. La afectación de la sociedad y la cultura. Quintana (2001) agrega que la persona “llega
a la creencia desde su impulso interior; de hecho esto no se llevaría a efecto si no fuera por la
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mediación de la cultura social” (p. 22). Por tanto, el ser humano como ser social e inmerso en una
colectividad se relaciona y se hace inmerso en la cultura con otros, y las acciones mismas dentro
de esa experiencia hacen que las creencias se apropien, se aprendan, se tengan o se rompan.
4. La voluntad de creer del propio hombre. La creencia va más allá de la experiencia y la
razón y se convierte en un elemento básico en la toma de decisiones y es constitutivo de la
dimensión axiológica.
De la misma manera, Lauth (1953) explica que “el sentido y los valores no se muestran
inicialmente, en una claridad abstracta, ni para la intuición ni para el juicio ni para la voluntad. El
sentido aparece más en nuestras actuaciones, lo juzgamos en los objetos y tendemos a él o lo
esbozamos en una realidad concreta” (p. 188).
El termino creencia presenta en general múltiples aristas de significado, tal como lo
muestran los desarrollos citados por Quintana frente a (Laberee, Smyth, Zeichner, et al., 1999).
Tomando “el concepto de creencia en el lenguaje ordinario, tiene a menudo diferentes
significados. En algunos casos creer quiere decir lo opuesto a saber, en el sentido de que no se
está seguro de algo pero se tiene por verdadero. La seguridad, la certeza, la falta de vacilación, se
asocia al saber no al creer” (p. 49).
En otros casos más generales, creer equivale a aceptar algo como verdadero o existente.
“Saber implica entonces necesariamente creer, ya que no se puede saber algo sin tenerlo al
mismo tiempo por verdadero y cierto” (Laberee, Smyth, Zeichner, et al., 1999, p.45) Desde la
filosofía nos acercamos a Villoro (1982), quien utilizó el término creencia como un concepto
epistémico que la define como un estado disposicional adquirido, que causa un conjunto
coherente de respuestas y que está determinado por un objeto y situación objetiva aprehendida.
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Este autor distingue entre dos tipos de creencia: las creencias básicas, que conforman el
trasfondo y el supuesto de nuestro entendimiento del mundo, y las creencias de las que damos
razones y que se adquieren a partir de otras creencias o por nuestra experiencia en el mundo.
Rastrea además el significado de conceptos como creencia, saber y conocimiento a través de su
uso cotidiano, precisándolos como conceptos epistémicos. Afirma que “creer” significaría
entonces tener un enunciado por verdadero o tener un hecho por existente. Al distanciarse la
creencia de la ocurrencia mental, el autor encuentra términos como actitud, creencia e intención,
que se refieren a estados internos del sujeto (Villoro, 1982, p. 56).
Para dar cuenta de ese estado interno del sujeto, era necesario no buscar la creencia en el
interior de la conciencia, sino en las relaciones del ser humano con su mundo, con su entorno
(Villoro, 1982), ya que la creencia como ocurrencia mental no permitía un análisis al definirla
como “un sentimiento o un acto de una cualidad especifica que ocurre en la mente del sujeto, por
tanto sólo es accesible a este sujeto (p. 27).
Por tanto, el autor considera el saber y el conocer como formas de creencia, como estados
adquiridos que orientan la práctica del sujeto ante el mundo. Estarían determinados por lo que
realmente existe y no por lo que simplemente se cree que existe.
La creencia podría considerarse una condición propia del sujeto que se transforma según
estímulos externos u otras condiciones dentro del sujeto y que se muestran en ciertos
comportamientos.
En tal sentido, Villoro (1982) enuncia tres maneras de darse la creencia:
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Primera, por antecedentes, aquellos hechos sociales, culturales y psicológicos que colocan
a los sujetos en posición de aprehender, haciendo referencia al proceso de origen de la misma y al
modo en que se adquirió dicha creencia (p. 74).
Segunda, por motivos, todo aquello que se mueve o induce a una persona a actuar de
cierta manera por un fin determinado (p. 103).
Y tercera, por razones, es decir, por los argumentos o soportes que pudieran explicar
lógicamente la creencia (p. 145).
Agrega Villoro que la creencia se categoriza en dos tipos: las ideas, opiniones de las que
podemos dar razones y que podríamos abandonar si estas dejaran de convencernos (p. 138) y las
creencias, de las que no solemos dar razones explícitas pero que están inmersas en todas las
opiniones que expresamos (p. 138). Estas últimas son condiciones básicas de cualquier pensar
sobre el mundo. Este filósofo las denomina creencias latentes o básicas (p. 48), porque son
evidentes, heredadas de la sociedad en la que se está inmerso y se comparten con todos. Por
tanto, la manera en que el sujeto se posiciona en el mundo se halla condicionada por un núcleo de
creencias básicas, que se convierten en un trasfondo incuestionable sobre el cual se estructura la
comprensión de una época o un momento determinado en la cultura y la historia, la llamada
figura del mundo.
Lo reafirman Llinares (1991) y Pajares (1992), cuando argumentan que las creencias son
conocimientos subjetivos, poco elaborados, generados a nivel particular por cada individuo para
explicarse y justificar muchas de las decisiones y actuaciones personales y profesionales vividas.
Las creencias no se fundamentan en la racionalidad, sino más bien en los sentimientos, las
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experiencias y la ausencia de conocimientos específicos del tema con el que se relacionan, lo que
las hace más conscientes y duraderas para cada individuo.
De manera semejante, Reyes Salcedo & Perafán (1999) afirman que “las creencias son
construcciones que hemos realizado en el proceso de formación como sujetos que nos permiten
entender el mundo” (p. 15-18). Las creencias se convierten en nuestro conocimiento acerca de las
cosas y van a determinar en cierta forma las acciones que tomemos en un contexto determinado.
Es así como se establece, desde los acercamientos conceptuales, que la creencia es una
construcción propia que va dando forma a lo largo de su proceso de vida, se transforma bajo
variables del contexto y se evidencia después en las acciones y la toma de decisiones. Posee un
carácter subjetivo, relacionado con la emocionalidad y con la experiencia del sujeto y solo a
partir de ella el sujeto comprende el mundo que lo rodea.
Cabe concluir que el concepto de creencia previamente enunciado será el punto de partida
para el desarrollo de los hallazgos en la presente investigación, pues se revisarán las creencias de
los docentes en el ámbito universitario y dentro de su ejercicio educativo, para poder comprender
e interpretar el porqué de ellas y su relación con las acciones de interacción con maestros en
formación para la educación inicial. Se intentará así comprender también cómo en cierto sentido
se establecen relaciones particulares dentro de su didáctica en la integración o no del juego.

2.2.3. Didáctica

Uno de los intereses de esta investigación es develar la presencia de las creencias sobre el
juego dentro de la didáctica en la universidad y específicamente en programas de formación de
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maestros para la educación inicial. Para profundizar sobre ello, se debe partir de la didáctica y su
extensión hacia la educación superior, ubicando el juego dentro del marco general de la
formación universitaria, donde adquiere un sentido diferente en su significación e
implementación.
Desde los inicios de la Era Moderna se aprecia una construcción conceptual de la
didáctica. Etimológicamente, “didáctica” deriva del griego didaskein (“enseñar”) y tekner
(“arte”), esto es, arte de enseñar, de instruir. La teoría acerca de las prácticas de la enseñanza
comprendió un amplio campo de estudio, originado con Juan Amós Comenio con la escritura de
La didáctica magna (1998). Allí se definía de manera particular el término didáctica como el arte
de enseñar, la mirada hacia el que enseña y su habilidad en el oficio.
Luego Dolch (1952) la definió como la ciencia del aprendizaje y de la enseñanza,
aclarando de qué trata y cuál es su objeto de estudio. Años después, Escudero (1981) insistió en
que era el proceso de enseñanza-aprendizaje o la “Ciencia que tiene por objeto la organización y
orientación de situaciones de enseñanza-aprendizaje de carácter instructivo, tendientes a la
formación del individuo en estrecha dependencia de su educación integral” (p. 68).
Para Fernández (1985), el objeto formal de la Didáctica es “la actividad docente discente
con los métodos adecuados” (p. 68), otra manera de denominar el proceso comunicativo,
bidireccional, que tiene lugar en cada acto didáctico. O dicho de otro modo, el proceso de
enseñanza-aprendizaje que acontece cuando están en relación un docente y un discente, o más de
uno, en la que el primero selecciona y utiliza diversos procedimientos, métodos o estrategias para
ayudar a conseguir el aprendizaje del segundo.
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Para el mismo año, este autor desarrolla una nueva resignificación, apuntando a que este
campo tiene por objeto las decisiones que regulan el aprendizaje gracias a la ayuda de los
métodos de enseñanza.
Zabalza (1990) considera el amplio campo conceptual y operativo del que debe ocuparse
la Didáctica y hace referencia a un conjunto de situaciones problemáticas que requieren la
posesión de la información suficiente para la adecuada toma de decisiones.
Sobre el concepto, importa mencionar que a través de ella, el maestro adquiere un
compromiso moral con lo que enseña, pero también una responsabilidad social con los demás.
Tal como lo enuncia Contreras (1994), la Didáctica se ocupa de la enseñanza o, más
precisamente, de los procesos de enseñanza-aprendizaje. Ésta tiene dos características: a) es una
práctica humana que compromete moralmente a quien la realiza y b) es una práctica social, es
decir, responde a necesidades, funciones y delimitaciones más allá de las intenciones y
previsiones individuales de los actores directos en la misma. Para poder comprender su sentido
total, es necsario entonces atender a las estructuras sociales y a su funcionamiento.
Por tanto, a la vista de lo anterior, podemos apuntar que la Didáctica es la ciencia de la
educación que estudia el proceso de enseñanza-aprendizaje e interviene en él con el fin de
conseguir la formación integral del educando.
De igual forma, Medina (2001) argumenta que la enseñanza es la actividad teóricopráctica que realiza el profesorado y desde la que él contribuye a ampliar el saber didáctico.
Tanto la orientación práctica como el conjunto de decisiones que se tomen para llevarla a cabo en
los espacios universitarios necesitan del sistema metodológico, el conjunto de itinerarios y
procedimientos que aplican la concepción de la enseñanza. El autor concibe el sistema
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metodológico del profesorado como “la síntesis interactiva del conjunto de métodos que
conocemos y aplicamos en el proceso de enseñanza-aprendizaje y tiene como base principal la
teoría y modelos de enseñanza de los que partimos, enriquecidos desde la práctica formativa,
como finalidad de elaboración permanente de conocimiento” (p. 158)
La enseñanza también se puede concebir como conocimiento compartido, como enseñar y
aprender para que alguien aprenda, y enseñar como formación del profesor. Las teorías de la
enseñanza interactúan con las del aprendizaje, pero es evidente que hay una distinción
fundamental entre ambos tipos de teorías: las del aprendizaje se basan en las formas en que un
individuo aprende, mientras que las de enseñanza tratan las formas en que una persona influye
para que el otro aprenda (Madrid & Mayorga, 2010).
De la misma manera cabe aclarar que la Didáctica en estos últimos años sobrepasa las
construcciones anteriores, pues se afirma que tiene que desarrollar también una función reflexiva,
verse a sí misma como parte del fenómeno que estudia, porque hace parte del entramado de la
enseñanza y no se limita a ser una perspectiva externa que analiza y propone prácticas escolares
(Contreras, 1994).
Al respecto, Díaz Barriga (2009) afirma: “La Didáctica es una disciplina sustantiva del
campo de la educación cuya tarea consiste en establecer elementos de formación que se
promueven en el sistema educativo” (p. 17). Cabe entender este postulado como una apuesta
desde la reflexión de cada uno de los elementos que se articulan en el acto educativo teniendo
como principal referente la relación entre estudiantes y profesores. Hasta aquí entonces
tendríamos que decir que el termino Didáctica guarda estrecha ligazón a la enseñanza, pero no
solo en el sentido de métodos, maneras o recetas en el campo de acción del maestro, sino como
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un proceso de reflexión, como bien lo menciona Londoño (2013, citando a Vasco, 1990): “La
didáctica cubre la reflexión sobre todos los aspectos de las relaciones del maestro con sus
alumnos y sus micro entornos desde el punto de vista de la enseñanza” (p. 256).
Finalmente, es importante aclarar que el concepto de Didáctica posee variedad de
significaciones, pero que necesariamente tiene relación con la enseñanza: no solo en el sentido de
operatividad, donde se relaciona con la planeación, la ejecución y la evaluación de los procesos
de enseñanza-aprendizaje, sino también como ejercicio reflexivo que permite al docente
cuestionar su intencionalidad frente a su tarea de educar. Londoño (2013) lo aclara: “La Didáctica
entraría en ejercicios de indagación por los procesos de formación, por las posibilidades de la
enseñanza en conjunción con las de aprender por parte de los sujetos. Es un elemento constitutivo
del maestro para encontrar alternativas sobre la manera de estimular y favorecer el aprendizaje de
los estudiantes” (p. 256).

2.2.4. Didáctica en la educación superior

La Didáctica se propone estudiar la enseñanza y sus diferentes manifestaciones dentro del
ejercicio docente y posee también unas características propias según los niveles de formación, no
por las maneras de hacer, sino por los cambios culturales que aparecen inmersos en los contextos.
Para el caso de la educación superior, es importante aclarar que el tipo de población y de
información persigue unas finalidades específicas, según las disciplinas propias de la carrera a
estudiar.
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Debido a esto aparece la Didáctica pensada desde la educación superior. Herrán (2001)
afirma que
La Didáctica Universitaria es un núcleo disciplinar reconocido dentro de la didáctica. A diferencia
de la didáctica específica de otras etapas educativas (educación infantil, educación primaria,
educación secundaria), es reciente, y sólo lleva décadas de desarrollo. Este retardo se debe,
fundamentalmente, a un interrogante que las otras didácticas, centradas en aquellas etapas, no se
han llegado a plantear: la necesidad de su existencia. (p.12)

El citado autor conceptualiza la Didáctica Universitaria como el ámbito de conocimiento
y comunicación que se ocupa del arte de enseñar en la universidad.
Zabalza (2011) hace referencia a que esa actividad docente que todos ejercemos como
profesionales de la enseñanza universitaria es la que pretende analizar la Didáctica Universitaria.
Se genera así, o ésa es la pretensión, un espacio disciplinar específico con su propio objeto de
estudio: los procesos de enseñanza y aprendizaje en la universidad. Se trata de un territorio
científico compuesto, como cualquier otro, de elementos conceptuales y de destrezas prácticas
que son propios y distintos.
Como bien lo define Londoño (2013), las didácticas específicas no se refieren a un
conjunto de recetas para enseñar una disciplina en particular. Implica por parte del maestro, un
profundo conocimiento de esta, para encontrar la manera de hacerla llegar a sus estudiantes” (p.
257). Entonces podría decirse que no es solo cuestión de maneras de hacer, sino de maneras de
comprender cada una de las disciplinas.
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Finalmente el poder comprender la Didáctica en la educación superior nos permitirá
relacionar fácilmente y de manera más amplia las creencias sobre el juego y su papel en los
procesos de formación de maestros para la primera la educación inicial.

Capítulo 3

Diseño metodológico

3.1. Tipo de investigación

Esta investigación se trabaja desde el enfoque metodológico cualitativo siguiendo las
orientaciones De Tezanos, A (1998), quien, desde lo cualitativo, se refiere a las circunstancias o
caracteres, naturales o adquiridos, que distinguen a las personas y a las cosas. En la investigación
cualitativa se da importancia a interacciones de sujetos, proporcionando explicaciones e
interpretaciones de su actuar. Las ideologías culturales, los valores y problemas morales
desempeñan un papel importante en la investigación cualitativa. Igualmente, la investigación
retoma a Torres (1996), quien asume que de modo abierto y flexible la investigación cualitativa
emplea diversas herramientas e instrumentos en su desarrollo, aplicabilidad y análisis. Permite
además el estudio desde los hechos y su interpretación, explora fenómenos en profundidad y no
se fundamenta en la estadística.
La perspectiva epistemológica es hermenéutica, definida como la teoría y la práctica de la
interpretación. Se construye como una respuesta de la investigación frente a la complejidad de los
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problemas sociales (Álvarez y Godoy 2003). Esta perspectiva trabaja desde la voz de los actores
en diferentes contextos y desde la comprensión e interpretación del lenguaje de la realidad. Se
trata de un estudio exploratorio, ya que no se conocen estudios previos sobre el tópico de las
creencias sobre el juego como Didáctica en la educación superior. De todos modos, permitirá
obtener pistas acerca de este tema y poder efectuar estudios posteriores para profundizarlas.

3.2. Población

Figura 3.1. Población.

La población está conformada por docentes de dos Instituciones Universitarias de Bogotá.
Se estableció como criterio de selección de las instituciones que una de ellas contemple el juego
dentro de la malla curricular y la otra no. En este orden de ideas, las dos instituciones son la
Fundación Universitaria Monserrate y la Pontificia Universidad Javeriana. Se investigaron las
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creencias de la población, conformada por 5 docentes de cada institución, para un total de 10, con
las siguientes características:
1. Que laboren en dos programas diferentes de educación superior relacionados con la
formación de maestros para la primera infancia.
2. De ambos géneros.
3. Con experiencia docente en el programa de 1 a 3, 5 a 8 y de 10 ó más años.
La selección efectuada con estos criterios permitió obtener diversidad de experiencias que
enriquecieron la comprensión del fenómeno.

3.3. Técnica e instrumento de recolección de la información

La técnica de recolección de la información fue de corte cualitativo, la herramienta
denominada entrevista semi estructurada, individual, sobre creencias de juego como mediación
pedagógica en la práctica personal de cada docente. Entendiendo la entrevista (Ver Anexo 1)
como un instrumento que apunta a obtener respuestas sobre un tema o problema desde el lenguaje
y perspectiva del entrevistado. La herramienta logra además naturalidad, espontaneidad y
amplitud de respuestas, según Hernández & Baptista (2010).
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Tabla 3.1
Guía de entrevista semi estructurada

Guía de entrevista semi estructurada creada
para docentes de programas de formación de
maestros para la educación inicial

Creencias sobre el juego en docentes de
programas de formación para maestros para
la educación inicial en Bogotá.

Fecha:

Hora:

Lugar (ciudad y sitio específico):

Dirección:

Entrevistador (a):
Entrevistado (a):
Profesión:
Años de experiencia total como docente:

Correo electrónico:

Asignaturas dentro del programa de pre-grado:
Eje principal: (siempre enfocado a las creencias)
1. Juego


Juego y relación con su labor docente



Actividades comunes relacionadas con el juego en su práctica



Comentar experiencia con el juego en espacios de formación
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Resultados: en pro y en contra

2. Didáctica
Preguntas abiertas:
1. Juego
¿Qué concepto tiene Ud. de juego, y del juego en la formación?
¿Cómo el juego se relaciona con la formación de maestros, especialmente en educación inicial?
¿En qué medida (siempre, casi siempre, algunas veces, nunca) se utiliza el juego en sus clases o
espacios de formación?
¿Qué tipos de juego utiliza y con qué fin pedagógico?
¿Cuándo ha usado el juego, qué resultados ha obtenido?
En general, ¿qué beneficios o desventajas encuentra del juego implementado en clase?
¿Dentro del currículo del programa, sabe Ud. si el juego hace parte fundamental y de qué manera?
¿Conoce Ud. experiencias relacionadas en torno al juego realizadas por otros maestros y nos las podría
compartir?
¿En qué asignaturas particularmente se implementa el juego en programas de formación?
¿Sabe si en algunas asignaturas se implementa más el juego y por qué?

2. Didáctica
¿Qué concepto tiene Ud. de la Didáctica?
¿Para Ud. qué función tiene la Didáctica en la labor docente?
¿Qué didácticas considera Ud. que se deben usar en la educación superior?
¿Qué diferencia hay entre actividad y Didáctica?*
¿Para Ud. el juego es una actividad o una didáctica?
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¿Qué estrategias didácticas implementa en sus espacios académicos?
¿Qué didácticas considera Ud. más pertinentes en la formación de maestros de educación inicial?
¿Considera Ud. el juego como Didáctica en la educación superior? ¿Por qué?

Este instrumento se determina como una guía para poder adquirir la información relevante que nos
aporte el estudio investigativo. Se realizarán preguntas abiertas dando oportunidad a recibir más
matices de la respuesta, permitiéndonos ir articulando los ejes principales de la investigación:
creencias, juego y didáctica, desde una atención muy rigurosa por parte de las investigadoras para
poder encauzar y orientar el ejercicio.
(Una buena actitud de escucha).
Observaciones: Agradecimiento y confidencialidad.
Envío de la transcripción al correo electrónico y la posibilidad de participaciones futuras.
Fuente: Investigación creencias sobre el juego en dos programas de formación de maestros para la
educación inicial en Bogotá (2014).

A las voces recogidas en las entrevistas se les aplicó el análisis de contenido, siguiendo
los planteamientos de Torres (1996), quien plantea cuatro niveles, aclarando que para el cuarto
nivel se establecieron redes de sentido. Es necesario aclarar que se conto con el consentimiento
previo de los docentes, referido en el documento consentimiento informado. (Ver anexo 2)

Figura 3.2. Niveles de análisis de contenidos, según Torres (1996).
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Teniendo como primer nivel la categorización y codificación de la información,
entendemos como categorización la ubicación de temas agrupadores de información, donde se
trata de pasar de una mirada global de la realidad a una más estructurada y lógica del objeto de
estudio. La categorización consiste en ponerle nombre o expresión clara al contenido de la unidad
analítica. La codificación implica asignación de códigos que faciliten el manejo de la
información, establecidos por números, letras u otros símbolos.
Este ejercicio se llevó a cabo a partir de la realización de matrices que agrupan de manera
organizada cada uno de los elementos significativos hallados dentro del ejercicio.
Matriz 1 (Ver Anexo 3). En ella se relacionan la técnica implementada, el instrumento, la
cantidad de entrevistas realizadas, el contexto en el que se realizó el proceso de recolección de
información y la población.

Tabla 3.2
Ejemplo modelo recolección de información
Lista de
instrumentos
Técnica usada

aplicados

Cantidad

Contexto en el que

Población

se aplicó

Entrevista semi

Entrevista

5

Institución

estructurada

Docentes del
programa de

Pontificia

Pedagogía Infantil

Universidad
Javeriana
Ángela Patricia
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Vargas González,
Jorge Alberto
Zárate, Luz
Marina Lara,
Mauricio Pérez,
Catalina Roa
Fuente: Investigación creencias sobre el juego en programas de formación de maestros para la
educación inicial en Bogotá (2014).

Matriz 2 (Ver Anexo 4). En ella encontramos la técnica implementada, el instrumento
desarrollado, la codificación y la descripción del ejercicio de codificación en cuanto a parámetros
importantes como numeración de la entrevista, contexto donde se realizó e iniciales de los
nombres de la población dentro del proceso, y, finalmente, unas observaciones generales desde la
lectura de los investigadores y desde la particularidad de cada actor.

Tabla 3.3
Ejemplo ejercicio de codificación

Técnica usada

Relación por

Codificación

instrumento

Referentes para

Observaciones

codificación

del investigador

Entrevista 1,
Fundación
Entrevista 1

E.1.F.U.M.C.C

Universitaria
Monserrate:
Carlos Castañeda

Pistas del campo
del juego,
enfocado a cada
una de sus
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experiencias
especialmente a su
acompañamiento
de práctica.
Asume el juego
desde su área
disciplinar.

Entrevista semi
estructurada

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en programas de formación de maestras para la
educación inicial en Bogotá (2014).

Matriz 3 (Ver Anexo 5). Esta matriz relaciona cada una de las preguntas que orientaron el
ejercicio de la entrevista semi estructurada y los hallazgos generales de la población. Al final se
establecen las recurrencias y observaciones generadas por las investigadoras frente a este
instrumento.

Tabla 3.4
Recorte de matriz de registro de hallazgos
Instrumento
entrevista
Códigos de la población
preguntas

Recurrencias

Observaciones del

expresadas en

investigador

forma de
E.1.F.U.M.C.C

¿Para ti que es
juego?

Actividad
innata en el
ser humano
para conocer

E.1.F.U.M.L.P

Es un Pilar/
actividad
rectora
los

en

niños.

E.1.F.U.M.M.M

Práctica

enunciados

Juego como

Se evidencian

práctica social.

aportes pero desde

Actividad innata

las diferentes

social y de
orden
cultural.
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la realidad.

Vital para el

Tiene como

Puede

ser humano,

objetivo la

como

interacción.

dividirse por

una

tipos, tiene

posibilidad

un lugar y

para consigo

maneja

mismo.

reglas.

un

Es

Aporta el

propio cuyo
objetivo

humano.

perspectivas, lo que

Posibilita

genera ideas sueltas

desarrollos de

del concepto de

diferente orden.

juego.

espacio

desarrollo
del ser

en el ser humano.

es

socializar
construir y
participar.

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en programas de formación de maestras para la
educación inicial en Bogotá (2014).

Matriz 4 (Ver Anexo 6). En ella encontramos las categorías iniciales6 importantes y
reiterativas de la lectura de los textos de las entrevista realizadas. Vemos después un enunciado
que recoge la recurrencia de la población frente a dicha categoría. Posteriormente hallamos las
categorías que emergen7 de esas recurrencias denominadas con palabras, la codificación de las
anteriores y, para terminar, unas observaciones generales de los hallazgos por parte de las
investigadoras.

Tabla 3.5
Ejemplo del ejercicio de categorización
Códigos
Categorías

Enunciados

Categorías

Observaciones de

Según Torres (1996), “categorizar consiste en colocarle nombre, definir un término o expresión clara del contenido
de cada unidad” (p.17). En consecuencia la categoría inicial es aquella que esta predeterminada dentro de
investigación.
7
Categoría emergente es aquella que aparece dentro del ejercicio de análisis de información y es nombrada con
palabras.
6
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emergentes

las investigadoras

Juego como
práctica social.
Actividad innata
en el ser
humano.

Noción de juego

NO.JUE.

Posibilita
desarrollos de
diferente orden.
El uso del juego

Encontramos la

difiere según el

perspectiva general
alrededor del juego

Creencias sobre contexto y las
asignaturas de
el juego

desde la

cada docente.

experiencia y la

Ventajas: aporta

práctica en los

a diferentes

informantes.

dimensiones del

Uso del juego

US.JU

ser humano y es
importe para el
aprendizaje.
Desventajas: se
toma como
relleno de la
clase.
Fuente: Investigación creencias sobre el juego en programas de formación de maestros para la educación
inicial en Bogotá (2014).

A continuación presentamos el proceso de identificación de categorías.
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Tabla 3.6
Categorías iniciales y emergentes

Categorías iniciales

Categorías emergentes



Creencias sobre el juego

•

Noción de juego



Didáctica

•

Uso del juego

•

Tipos de juego

•

Juego en la formación de maestros

•

Lúdica como dimensión

•

Didáctica en la educación superior

•

Juego y Didáctica

•

Metas y estrategias didácticas

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en programas de formación de maestros para la educación
inicial en Bogotá (2014).

Derivado de la Matriz 4, se propone una lectura y organización de la información a través
de relaciones, denominadas por Torres redes de sentido, insumo fundamental para el desarrollo
del siguiente capítulo de este trabajo.
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Capítulo 4

Análisis de datos y hallazgos

El presente capítulo desarrolla el análisis de la información y se orienta a profundizar en
cada uno de los hallazgos encontrados desde la voz de los actores claves. Se da inicio de esta
manera a la interpretación de la información, abriendo horizonte al objetivo de investigación:
comprender las creencias sobre el juego en docentes de dos programas de formación de
maestros para la educación inicial en Bogotá.
El capítulo se desarrollará en dos partes. La primera, orientada a rescatar las categorías
emergentes, entendidas como las creencias identificadas o que fueron halladas. La segunda dará
desarrollo a las relaciones establecidas con las creencias a partir del establecimiento de redes de
sentido.

4.1. Creencias identificadas sobre juego

Partiendo de las dos grandes categorías iniciales de la investigación, creencias sobre el
juego y Didáctica, el proceso metodológico encontró ocho categorías emergentes, entendiendo
emergente como aquello que se descubre en la lógica de la lectura. Las siguientes categorías
emergentes enmarcan el descubrimiento de los hallazgos de la investigación y, cómo se presentó
en el capítulo anterior, están relacionadas con las dos categorías principales.
 Noción de juego
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 Uso del juego
 Tipos de juego
 Juego en la formación de maestros
 Lúdica como dimensión
 Didáctica en la educación superior
 Juego y didáctica
 Metas y estrategias didácticas.
Estas categorías fueron además identificadas como las creencias que abrigan los docentes
que participaron de la investigación. En este sentido es importante aclarar que la creencia es
entendida, desde la teoría de Villoro (1982), como un estado disposicional del ser con el cual se
acerca a la comprensión y explicación de las situaciones o experiencias, que orienta la acción del
sujeto ante el mundo y guarda siempre una relación estrecha con el querer y el interés.
Observémoslas detenidamente:
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Figura 4.1. Creencias de los docentes.

La Figura 4.1 evidencia las ocho categorías o creencias con un nombre que enuncia de
manera general su contenido y le da una aproximación de significado que desarrollaremos a
continuación.
La primera categoría emergente, el juego como práctica social: el juego se revela como
una actividad innata en el ser humano. Se construye como una práctica social, conformada por
diferentes actividades que posibilitan el desarrollo y el aprendizaje en diferentes órdenes de la
vida.
El juego es una actividad innata en el ser humano. La necesitamos para conocer la realidad, para
aproximarnos a todo lo que tiene que ver con el aprendizaje (…) El juego es importante porque es
un acto social y necesitamos jugar para relacionarnos con otros. (E.1.F.U.C.C)
El juego creo yo que es una práctica social de orden cultural de todos los seres humanos y de todas
las civilizaciones. Desde lo cultural permite saber quiénes somos, para dónde vamos, con qué nos
identificamos. Es una práctica social en el sentido que también nos permite encontrarnos con otros.
(E.3.F.U.M.M.M)
Pienso que el juego es una construcción humana. Es en sentido amplio unos formatos de interacción
a través de los cuales tú comunicas sentidos, construyes significados, produces también sentidos,
produces varios objetos. (E.8.P.U.J.J.Z)

Esta creencia sobre el juego se construye desde una perspectiva individual derivada de la
experiencia de vida y, por consiguiente, de su misma práctica social. Se aproxima a los
planteamientos de Huizinga (1972) cuando se refiere al juego resaltándolo como una forma de
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construcción de la cultura propia del ser humano: “Complemento, parte de la vida misma en
general (…) imprescindible para la persona, como función bilógica y para la comunidad, por el
sentido que encierra, por su significación, por su valor expresivo y por las conexiones espirituales
y sociales que crea; en una palabra, como función cultural” (p. 21).
Segunda categoría emergente, Mundo de posibilidades: en esta el juego se comprende
como posibilitador de experiencias y a su vez como la oportunidad de la relación consigo mismo
y con los demás. De la misma manera evidencia dos tensiones denominadas ventajas y
desventajas, que revelan la posibilidad del uso y el no uso del juego, desde la creencia sobre el
juego en los programas de formación en pregrado y su influencia en las mismas instituciones
donde se ejerce la labor docente.
Tiene muchas ventajas en la formación en todo lo que tiene que ver con la dimensión socio-afectiva
y con todo el desarrollo que tiene que ver con la moral y los juicios. Por ejemplo, he encontrado que
es interesante el juego para descentrar a las estudiantes. (E.4.F.U.M.M.B)
El juego indudablemente en el terreno de pensamiento es la posibilidad significativa de ser, sentir y
pensar de otras maneras. (E.8.P.U.J.J.Z)
Una desventaja sería caer en el activismo si no se tiene clara la reflexión de lo que se hace.
(E.1.F.U.M.C.C)
Es necesario que el juego esté acompañado de una reflexión que supere el placer lúdico y que se
piense en un conocimiento disciplinar, en un saber pedagógico (E.5.F.U.M.N.H)

El desarrollo de la categoría mundo de posibilidades deja en evidencia una tensión o
conflicto que se establece al momento de comprender las creencias sobre el juego en la formación
de maestros para la educación inicial. Dicha tensión aparece en la medida en que se logra
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identificar que existe una claridad en el uso del juego, entendido como una posibilidad, muy
relacionada con la postura de Winnicot (1972), quien argumenta que solo a través del juego el
niño y el adulto ponen de manifiesto su capacidad creadora y es partir de él como el sujeto pone
todo de la personalidad y se reconoce y descubre. También encontramos que cuando se establece
la relación entre las ventajas y desventajas del uso del juego, este puede llegar a ser o no una
acción significativa para el sujeto. Es decir, desde la creencia sobre el juego y la libre elección
dentro de la experiencia del sujeto, puede determinarse si se hace uso o no dentro del desarrollo
de la práctica docente.
Tercera categoría emergente, el juego desde la diversidad de tipologías: los tipos de
juego han sido establecidos desde las diversas disciplinas manejadas por los docentes hacia el
ejercicio de orientación con maestros para la educación inicial, es decir, lo que el docente
propone como apuesta de trabajo en el desarrollo de diferentes asignaturas como parte cercana al
juego y a su posible clasificación. Encontramos esa característica en espacios tales como
lenguaje, artes, ciencias naturales, epistemología, comunicación oral escrita y literatura infantil,
entre otras. Vale la pena señalar que dentro de su ejercicio docente, cada uno logra establecer una
relación con elementos de juego que se apropian o ajustan a las temáticas desarrolladas. Sin
embargo, no es clara una construcción conceptual de las tipologías de juego, lo que pone en
evidencia que la población objeto de estudio tiene sus propias interpretaciones sobre dicha
clasificación.
Yo manejo muchos juegos que tienen que ver con la dimensión corporal y comunicativa, pues
pienso que el juego me permite desarrollar su ser y en este caso sería con las maestras en formación
de una manera integral. (E.2.F.U.M.L.P)
Juegos de lenguaje que acercan al estudiante al desarrollo de mi disciplina. (E.5.F.U.M.N.H)
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Depende de la intencionalidad y del espacio formativo. A veces integro algunos juegos como, por
ejemplo, juego de roles, juegos reglados, juegos de construcción colectiva y de lenguaje, pues son
como lo más adecuados en la relación con mis temas. (E.10.P.U.J.C.R).

De esta manera resulta necesario mencionar que existen múltiples maneras de categorizar
los juegos, como lo menciona Caillois, (1987)
La multitud y la variedad infinitas de juegos hacen perder, al comienzo, la esperanza de descubrir
un principio de clasificación que permita distribuirlos a todos en un número de categorías bien
definidas. Además, los juegos presentan tantos aspectos diferentes que hay la posibilidad de
múltiples puntos de vista. (p. 39)

Lo que permite entender que existen clasificaciones diversas establecidas desde la
intencionalidad de los sujetos y las diferentes maneras de entenderlo. Con todo esto se puede
concluir que los docentes creen que sus acciones y modos de interacción en sus clases poseen
características propias del juego y que por consiguiente no conviene entrar en una taxonomía
rígida. Ellos presentan como argumento su propiedad adaptativa y flexible en la formación.
Cuarta categoría emergente, manifestaciones humanas: el juego está directamente
relacionado con la lúdica, pues ella se orienta hacia manifestaciones como el goce, el placer y el
disfrute, experimentadas en diferentes situaciones de la vida. El juego posee un carácter
subjetivo, pues lo que es lúdico para unos no lo es para otros. Sin embargo, el juego sí logra
establecerse como lúdico para el ser humano en general, pues el hecho de jugar lo coloca en otro
contexto y le permite evidenciar dichas manifestaciones.
La lúdica es una dimensión del ser humano que no tiene reglas, su función está en si misma, que no
genera ningún tipo de ganancia más que el placer en sí mismo. (E.1.F.U.M.C.C)
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La dimensión lúdica tiene que ver con todos esos elementos de placer, gusto, de diversión, de
salirse de la vida rutinaria y cotidiana con acciones que le permiten al sujeto encontrarse consigo
mismo y proyectarse desde lo que cada uno es. (E.3.F.U.M.M.N)
La lúdica busca flexibilizar esas rigideces, esas normativas y reconoce que hay una posibilidad de
desarrollo cognitivo, afectivo, valorativo, emocional incluso también estético y ético.
(E.8.P.U.J.J.Z)
La lúdica es algo más grande es un constitutivo innato en el ser humano, de carácter subjetivo, es
algo mayor que el juego y todos la poseemos. (E.10.P.U.J.C.R)

Por tanto, se hace preciso mencionar a Jiménez (2004), quien logra mostrar de manera
más precisa algunos de los acercamientos de los docentes con relación al tema de la lúdica:
Todo juego es lúdico, pero la lúdica no debe restringirse a la pragmática de la didáctica del juego: la
lúdica como experiencia cultural es una actitud, una predisposición del ser frente a la cotidianidad;
es una forma de estar en la vida de relacionarse con ella en ambientes diversos. Atraviesa todas
aquellas actividades en las que tienen lugar la interacción, el entretenimiento el disfrute (…) El
juego por su parte conlleva a un estado de libertad en el cual el sujeto se abandona al sentido, y al
sin sentido. (p.18)

Establecer una relación entre lúdica y juego suele entrañar múltiples significados, pero en
la misma medida logra evidenciar que existe la creencia de que la mayoría de las manifestaciones
humanas que poseen características de goce, placer y diversión están dentro de la lúdica y por
ende guardan una relación directa con el juego, siendo entonces como un punto de interacción
consigo mismo, con los demás y con el mundo.
Quinta categoría emergente, la experiencia como eje de formación: la población
converge en que la formación de los maestros para la educación inicial tiene como referentes de
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articulación la teoría y la práctica, siendo fundamental la experiencia como el elemento vital de
engranaje de estos dos componentes. Ella permite un ejercicio reflexivo y de transformación
dentro de su rol de maestras, permitiéndoles avanzar en la construcción como profesionales.
Un elemento fundamental en la formación docente específicamente para maestros en educación
inicial es la integración de teoría-práctica, o sea que siempre ese elemento esté jugando de manera
permanente en la articulación entre los elementos históricos y prácticos que un maestro de
educación inicial debe saber. (E.3.F.U.M.M.M)
Lo que hacemos nosotros es mirar cómo acercar a los estudiantes a esos procesos y a esos modos de
hacer propios de la disciplina para que ellas más adelante puedan hacerlo con los niños. Siempre
hemos pensado que si las docentes no se acercan a ella y viven los procesos, ellas no pueden
proyectarlos a los demás. (E.4.F.U.M. M.B)
Didácticas que puedan llevar al estudiante en formación a reflexionar y vivenciar la realidad.
(E.10.P.U.J.C.R)

Resulta importante afirmar que la práctica es la clave de la formación en la medida en que
les permite a los maestros en formación asumir posturas frente a un objeto de estudio específico.
Es así como se refleja la creencia de que la experiencia será posteriormente el insumo de su
acción frente a procesos de enseñanza-aprendizaje. Es decir, si el maestro en formación logra
vivenciar el juego dentro los espacios de clase, podrá hacerlo extensivo en su quehacer
profesional con los niños y las niñas.
Sexta categoría emergente, jugar en la universidad: dentro del ejercicio investigativo se
aprecia un contraste entre las dos instituciones establecidas en el proyecto. Se vislumbra por un
lado la creencia de que dentro de los procesos de formación en el ámbito universitario, las
didácticas son rigurosas y de carácter formal y que, a mayor nivel educativo, mayor presencia de
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otros modos de construcción de conocimiento. Paralelamente, se observa también la creencia de
que el juego posee un valor importante y de significación dentro del rol de maestros para la
educación inicial y se instaura como un mediador y posibilitador de desarrollo y construcción de
saberes. Aunque se da este paralelo, las dos instituciones coinciden en la creencia de que no es
una didáctica propia de la educación superior.
Vendría a ser como una estrategia pedagógica que le sirve al maestro para enseñar.
(E.1.F.U.M.C.C)
El juego no es una didáctica, ese es el problema. Se ha usado el juego como un instrumento, como
una herramienta didáctica para generar procesos de enseñanza aprendizaje. El juego como práctica
social y cultural tiene un valor en sí mismo, un sentido que algunos autores llaman autoerijo, es
decir, que tiene valor en sí mismo, que es válido jugar por jugar y que no es considerado el juego
como una didáctica porque sería instrumentalizarlo. (E.3.F.U.M.M.M)
Ahí sí tengo problemas porque el juego forma parte del ser humano (…) Dentro del pensamiento
científico es muy importante, porque desde allí se genera asombro y del asombro es el primer paso
para preguntarse cosas dentro de la didáctica (…) El juego es fundamental, además de ser un medio
que se constituye en casi un todo, más que una didáctica. (E.4.F.U.M.M.B)
Efectivamente uno sí reconoce las bondades del juego (…) y en utilizarlas en su vida profesional
(…) A propósito de las preguntas de la didáctica en el campo de la educación, me encantan los
juegos. (E.7.P.U.J.L.L)
No considero el juego una didáctica en la educación superior, es más como un medio o un
instrumento para. (E.10.P.U.J.C.R)
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A la universidad va uno a tomar en serio el conocimiento, que es lo que este país necesita, gente
seria, culta, muy enterada en un campo y que domine los conceptos que le corresponde, porque si
teóricamente es solo el juego, puede jugar mucho. (E.9.P.U.J.M.P)

Entonces se evidencia que la Didáctica y su articulación con el juego en la formación
universitaria están distanciadas a partir de las creencias de los docentes, quienes ponen de
manifiesto que la universidad es un espacio de rigurosidad académica, elemento que se desdibuja
en el juego, o, igual de problemático, es concebido como una estrategia o mediación para la
construcción de conocimiento. Por el contrario, Huizinga, (1972) se refiere a la seriedad del juego
como una acción que se trasforma y que puede variar: “El valor inferior del juego encuentra su
límite en el valor superior de lo serio, el juego se cambia en cosa seria y lo serio en juego. Puede
elevarse a alturas de belleza y santidad que quedan muy por encima de lo serio” (p. 27). Es decir,
el juego no puede limitarse a algo superficial, ya que su seriedad radica en el valor que él mismo
posee al ser propio del sujeto.
Séptima categoría emergente, un asunto propio del docente: esta categoría se refiere al
ejercicio docente en el que la reflexión, la formalización, los procesos y las posibilidades dadas
antes, durante y después de las prácticas de enseñanza se convierten en tareas primarias de su
quehacer. Tal ejercicio está inmerso en la didáctica como disciplina que toma los procesos
mencionados y permite transformar próximas intervenciones. Al respecto, la población afirma lo
siguiente:
La didáctica son las condiciones que se requieren para que se den los procesos de enseñanza y
aprendizaje, digamos que tiene que ver con la forma de trabajo con el tipo de rol docente, con el rol
estudiante, con el manejo de los recursos. (E.3.F.U.M.M.M)
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Para mí la didáctica está relacionada con una ciencia o disciplina que tiene por objeto de estudio la
enseñanza de cara a procesos de aprendizaje, entonces la didáctica se pregunta por cuestiones tales
como que se enseña, para que se enseña, como se enseña, a quien se enseña, con que herramientas
se enseña, es pertinente lo que se enseña, es decir todas esas preguntas que están relacionadas con el
proceso de enseñanza formal más que formal con el proceso de enseñanza intencional.
(E.6.P.U.J.A.V)
La didáctica es una disciplina que se pregunta y reflexiona sobre las formas de enseñar los
contenidos; como procesarlos, elabóralos para hacer una transposición adecuada del conocimiento a
los estudiantes, entonces es un disciplina que se ocupa por la reflexión de nuestras prácticas de
enseñanza en cuanto a: como lo estamos haciendo, como estoy enseñando, porque su pregunta
central es como enseñar y como a través de esa reflexión puedo ir mejorando mis prácticas de
enseñanza siendo como un horizonte educativo. (E.7.P.U.J.L.L)

Si bien es cierto que la didáctica es comprendida como un disciplina orientada al ejercicio
de la reflexión y transformación de las prácticas de enseñanza, importa tener en cuenta otros
aspectos que la enriquecen. En ese mismo sentido, Díaz Barriga (2009) afirma que
No se puede continuar concibiendo a la didáctica como un saber normativo que responde a los
interrogantes acerca de ¿cómo lograr una enseñanza mejor?, sino que debe ser entendida como una
serie de preguntas sobre la formación y sobre la enseñanza (…) que permitan darles un significado
a las propuestas en el campo de la educación. (p. 53)

Lo cual significa que la Didáctica forma parte fundamental del ejercicio docente y es en
ella donde se articulan las creencias con las acciones y las intencionalidades. Es decir, el sujeto
está constituido por sus creencias y hace o no réplica de ellas en su cotidianidad. Además, cabe
aclarar que estas pueden ser modificadas o transformadas por variables propias del entorno.
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Octava Categoría emergente, posibilidades didácticas para la formación universitaria:
las didácticas del ámbito universitario y específicamente de los programas de formación de
maestros para la educación inicial están construidas desde la sumatoria de creencias subjetivas y
constituidas desde la experiencia de cada docente, siendo este el punto de partida para identificar
cuáles son los modos más asertivos y pertinentes en su acción teniendo en cuenta la respectiva
disciplina. Algunas posibilidades didácticas retoman elementos y características propias del juego
como vehículo facilitador dentro del proceso de aprendizaje, pero no son concebidas
directamente como una didáctica.
Yo trato de utilizar estrategias pedagógicas. Entonces utilizo talleres, utilizo la asamblea, utilizo
rincones de trabajo, y proyectos de aula que en algún momento sirven. (E.2.F.U.M.L.P)
Generalmente, las clases magistrales, algo entorno al cine, conversatorios analíticos propios de la
educación superior. (E.8.P.U.J.J.Z)
Estamos haciendo un proyecto de creación de historias colectivas, Juego en pequeños grupos,
análisis de otros, por las temáticas que yo manejo. (E.8.P.U.J.M.P)

En razón de lo expuesto, según Londoño (2013),
El saber didáctico específico se conecta significativamente con las posibilidades de Enseñabilidad
de una ciencia, arte o disciplina. Estas tienen sus especificidades, sus lógicas, sus epistemologías,
por ende, la reflexión didáctica debe apuntar a sus posibilidades formativas desde tales lógicas, las
cuales a su vez deben ser desentrañadas por el maestro, para poder hacer llegar el conocimiento
específico a sus estudiantes. (p. 257)

Para terminar, cabe aclarar que las creencias sobre el juego están asociadas con la
Didáctica en la medida en que se presenta como un elemento que rompe la rigurosidad en el
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ámbito universitario favoreciendo procesos de construcción de conocimiento. Aunque la
población cree que el juego no es una Didáctica, logran integrarlo dentro del desarrollo de sus
encuentros de formación. Vale la pena señalar que las dos últimas categorías tienen como eje
principal la Didáctica. Sin embargo, la séptima categoría se posiciona en el concepto general y la
octava en las posibilidades específicas para el desarrollo de las diferentes asignaturas.
Esta primera parte del Capítulo permitió identificar, agrupar y caracterizar un conjunto
de creencias que circulan en el discurso y en la práctica de los docentes indagados en la
investigación. Vale la pena indicar que el proceso de análisis y comprensión se distancia de
señalar errores y equivocaciones en la creencia. Son más bien entendidas como insumo para
comprender a fondo las motivaciones, los conocimientos, las experiencias que anteceden a las
prácticas específicas. Por tanto, esta información es vital para la propuesta de una red de sentido
elaborada por las investigadoras a partir de las informaciones suministradas por los actores
claves. Se trata entonces de evidenciar las relaciones entre las creencias sobre juego y la
Didáctica en el contexto de dos programas de formación de maestros para la educación inicial.
Aunque se trata de una red de sentido propuesta por las investigadores, ella se deriva de la
articulación entre las dos categorías iniciales, creencias sobre el juego y Didáctica, y las
categorías emergentes, noción de juego, tipos de juego, juego en la formación de maestros,
lúdica como dimensión, didáctica en la educación superior, juego y didáctica, y metas y
estrategias didácticas. Desde allí partimos en la construcción de posibles relaciones y
articulaciones que permitieran dar sentido a la información hallada.
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4.2. Identificación de posibles relaciones

Partiendo del desarrollo de las categorías emergentes, se comenzará a hacer explícitas
aquellas relaciones establecidas durante el proceso de la investigación. En la Figura No. 4.2 se
establece una manera de entender las relaciones, donde la creencia sobre el juego y la Didáctica
buscan un punto de convergencia que dé respuesta al objeto de estudio de la investigación.
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Figura No 4.2. Red de sentido.
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A partir de la lectura y análisis de la anterior Figura, se establecen varios tipos de
relaciones vistas por las investigadoras como semejantes, contradictorias y flexibles. Entendidas
de la siguiente manera:
Relaciones semejantes, aquellas que poseen elementos similares que tejen un sentido en
torno a un objeto en común.
Relaciones contradictorias, aquellas que entran en tensión por poseer diferencias dentro
del mismo objeto de estudio.
Relaciones flexibles, aquellas que se adaptan a las variables dadas en el contexto.
Partiendo de la anterior premisa, iniciaremos la descripción de las relaciones que se dan
desde las creencias sobre juego en los docentes. Siendo ellas el objeto de estudio de nuestra
investigación. A partir de segmentos significativos de la red de sentido presentada en la Figura
No. 4.2 se presentaran las relaciones halladas y de la misma manera serán interpretadas.

4.2.1. Relación No. 1

Figura No 4.3. Relación No. 1. Noción de juego y acción del sujeto.
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La Figura No 4.3 resalta una primera relación entre la noción de juego y la acción del
sujeto. Es a partir de las creencias sobre el juego donde se empiezan a tejer las relaciones. El
juego como objeto de estudio se ha identificado desde una construcción polisémica constituida
por diferentes orígenes de la creencia. Aquí es indispensable aclarar que sólo se hará hincapié en
detalle en el origen de la creencia en esta relación, por considerarlo base de las siguientes
relaciones que subyacen en el análisis. Ahora, siguiendo los planteamientos de Villoro (1982), se
evidencian tres maneras de origen: antecedentes, motivos y razones, siendo punto de partida en la
articulación con las relaciones y en este caso con las acciones del sujeto. Veamos:
Primera por antecedentes, aquellas que colocan a los sujetos en una posición de
aprendizaje y son adquiridas a lo largo de la vida por diferentes experiencias que traen consigo
una construcción de conocimiento.
Yo me acuerdo de que tuve esa carrera, era muy lúdica. Yo tuve por ejemplo una materia especial
que era juegos pedagógicos y a esa clase íbamos a jugar. Entonces el profesor nos enseñaba los
juegos que debíamos jugar con los niños e hicimos un fichero como de cien juegos más o menos. El
llevaba juegos, y a veces nos ponía a nosotros a llevar juegos para jugarlos en la clase.
(E.7.P.U.J.L.L)

Como bien se evidencia en el anterior fragmento, existe una situación o hecho biográfico
que trae consigo una respuesta a la comprensión de juego y que se configura como creencia
cuando es retomada para responder al concepto. Además, el sujeto trae consigo siempre su
experiencia cuando se requiere de ella sobre algo en particular.
Segunda por motivos, todas aquellas intenciones, deseos y necesidades de un sujeto ante
un fin determinado que lo movilizan a actuar de cierta manera.
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Desde la experiencia que he tenido este semestre con la Fundación Niños por un Nuevo Planeta,
hemos creado una metodología de juego que es la que nos permite llegar a camuflarnos, no como
adultos, no como maestro, sino como niños, tratando de que ese niño interior salga a la luz y
participe del contacto pedagógico con el niño que estamos agenciando para un aprendizaje.
(E.1.F.U.M.C.C).

En este fragmento podemos identificar que el motivo por el cual el docente realiza una
práctica fundamentada en el juego es porque le permite aproximarse a los niños de una manera
más cercana, y a su vez, esta provoca una respuesta a su creencia.
Tercera y última por razones, aquellos argumentos que dan explicación lógica y racional a
lo que se cree. Pueden ser consideradas como causas: “El juego como práctica social y cultural
encierra un valor en sí mismo, guarda un sentido que algunos autores llaman autotélico, que en sí
mismo tiene un valor, que es válido jugar por jugar” (E.3.F.U.M.M.M). En este último relato
encontramos que se da una fundamentación racional y teórica frente al objeto de estudio-juego y
en esta medida se da una construcción de conocimiento que se convierte en soporte de la
creencia.
La anterior descripción de las formas de origen de la creencia muestra que cada docente
tiene una particular manera de construir la creencia en la medida de sus vivencias, formación y
condiciones del contexto. Sin embargo, dichas creencias no determinan las acciones del sujeto y
es allí donde entramos a revisar la relación hallada entre la noción de juego y la acción misma del
sujeto.
El origen de las creencias no determina las acciones. Simplemente da un contexto de
desarrollo de la misma. En este sentido se podría decir que “las creencias son condiciones básicas
de pensarnos el mundo” (Villoro, 1982, p.31) pero no de vivirlo. Cuando se indaga por las
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acciones del sujeto con respecto al juego se percibe una relación distante. Su creencia menciona
la importancia del juego, pero sus acciones no lo determinan como una práctica de su quehacer
docente.
Aunque los docentes creen que el juego acompaña toda la vida del ser humano, se
modifica según las edades, los intereses y los espacios. La afirmación muestra la distancia en la
relación con la creencia y la acción del sujeto, pues el juego en la formación de docentes se da
desde una perspectiva distinta, es decir, desde la que le asigna él mismo.
A continuación un relato cercano al anterior enunciado:
Digamos que el mundo adulto es un mundo acartonado, tan cuadriculado, tan lleno de
preocupaciones y compromisos y de hecho perdemos esa capacidad de jugar, quedando relegada
(…) y por allá de vez en cuando uno se acuerda de jugar o cuando está con sus hijos, o cuando se
dan las condiciones o los espacios. (E.7.P.U.J.L.L)
Por eso el adulto necesita jugar para explorar dimensiones de él mismo, que poco a poco se van
durmiendo y van dejando de ser experimentadas y expresadas (…) Como adultos nos sentiríamos
ridículos y no nos involucraríamos en acciones como estas. (E.1.F.U.M.C.C)

Desde las voces anteriormente enunciadas se concluye que el juego cumple diferentes
funcionalidades a lo largo de la vida y que su relación con los aprendizajes es más cercana en la
etapa infantil.
Finalmente podemos decir que en la relación percibida también se aprecia la
contradicción entre las creencias sobre el juego y la acción docente, pues en el adulto se
distancian la noción de juego que poseen y la intencionalidad de hacerlo visible, es decir, las
acciones del sujeto docente. Creen en el juego como parte del ser humano y en ese mismo sentido
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creen que es necesario que se juegue en todas las etapas de la vida, pues si es una condición
humana, debe hacerse visible durante el desarrollo de la misma, en este caso, en la universidad
donde se están formando los futuros maestros, quienes tendrán una cercanía mayor al niño.

4.2.2. Relación No. 2

Figura 4.4. Relación No. 2. Juego, lúdica y dimensión.

La Figura 4.4 nos muestra una relación entre juego-lúdica y dimensión, donde se establece
una manera de entender estos tres elementos. El juego genera una serie de sensaciones
relacionadas con el goce, el placer y la felicidad. La lúdica es una dimensión que se manifiesta de
múltiples formas, entre ellas, las generadas por el juego. El desarrollo de esta relación se
establece desde la semejanza y la flexibilidad entre los tres elementos, pues comparten
significados ante el ser humano.
La relación se percibe como semejante, dado que los docentes consideran que la lúdica
tiene una relación cercana y mayor con el juego, es decir, sobrepasa la acción de jugar y se
establece desde la comprensión y vivencia de la misma en la cotidianidad del sujeto docente,
pues él es quien constituye la lúdica como una dimensión propia y subjetiva que contiene el
juego.
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En la relación se observa también que es flexible, pues difiere de lo que el sujeto
considera lúdico o lo que es cercano a su dimensión lúdica. No todo es lúdico para todos, pero el
juego siempre resulta ser lúdico para el ser humano.
En palabras de un docente,
es algo así como la dimensión del ser humano. La dimensión lúdica tiene que ver con todos esos
elementos de placer y gusto, de la diversión, de salirse de la vida rutinaria y cotidiana de la
obligación. Son como esas acciones que le permiten al sujeto encontrarse consigo mismo y
proyectarse desde lo que cada uno es como su esencia, pero teniendo en cuenta el placer, el disfrute.
Son como esas acciones que lo llenan a uno. E.3.F.U.M.M.M.

Concluimos entonces que esta relación enfatiza la lúdica como una dimensión subjetiva,
compuesta de diversas manifestaciones humanas que se hacen vida en el juego. Es importante
resaltar esta diferencia, pues durante el desarrollo investigativo frecuentemente se hallo la
relación entre juego y lúdica como una combinación hibrida, entendiendo que la lúdica es una
dimensión del ser humano que abarca el juego; y el juego el dispostivo que da apertura a esta
dimensión. Entendiendo desde las afirmaciones de los docentes de que la lúdica es más grande
que el juego.

4.2.3. Relación No. 3
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Figura No 4.5. Relación No. 3. Juego-contextos y prácticas.

La Figura No. 4.5 ubica gráficamente la relación que se da entre juego, contextos y
prácticas, distinguida por asumir un carácter flexible y a su vez ser contradictoria, pues el juego
se hace presente en diferentes escenarios y contextos como parte de una apuesta pedagógica
particular, que se hace acción en el desarrollo o no de sus clases y espacios. Al hacerse extensiva
en las prácticas de enseñanza, dentro y fuera de la institución de educación superior, dicha
apuesta trae implícita la intención formativa del programa que perfila a esos futuros maestros y su
creencia existente sobre el jugar en la universidad. Y contradictoria, pues se da por hecho que se
establece como elemento en la formación, pero no es así.
La Figura muestra además como cada institución hace una apuesta diferente frente al
juego dentro de sus prácticas de formación, siendo base para entender las relaciones de los
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docentes y cómo ellas están influenciadas por las diferentes apuestas de las dos instituciones
donde laboran.
En esa medida, ellos creen que la presencia del juego en el desarrollo de sus clases trae
variedad de posibilidades de carácter positivo o negativo según la manera como se presente.
Igualmente, se divisa una relación de juego-contextos-prácticas como relleno para la clase cuando
no se tiene claro el sentido del mismo, pues el juego parece romper con la rigurosidad en la
formación. Solo se juega en la práctica y en el ejercicio propio con los niños. Veamos algunos
relatos:
Ahí me cuesta trasladar el concepto natural de juego al espacio de la universidad, que es el espacio
del conocimiento. Para mí a la universidad viene a aproximarse a un campo de conocimiento
específico y eso supone una rigurosidad y unas maneras muy particulares (…) Para mí el juego no
es un espacio de conocimiento, porque el espacio de conocimiento intencionalmente está marcado
por una pretensión de formalización de un saber. (E.9.P.U.J.M.P).

Es importante mencionar que estas relaciones y su cercanía a la rigurosidad de la
formación universitaria están básicamente reflejadas en uno de los escenarios donde se desarrolló
la investigación, la Pontificia Universidad Javeriana. Dentro de la formación de licenciadas en
Pedagogía Infantil, el claustro pontificio maneja un plan de estudios que aleja o enuncia el juego
de manera implícita dentro de la propuesta de formación. Algunos de los docentes afirman que la
universidad tiene un énfasis más cercano a la línea de lenguaje.
El juego en la universidad depende de muchas variables (…) de cómo queden configurados los
planes de estudio en las diferentes universidades, en los programas. De pronto sí hay universidades
que privilegian el juego, pero aquí en la Javeriana no, porque aquí hay otra mirada frente a lo que es
importante y lo que es del núcleo de formación fundamental de las estudiantes. Se considera que el
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juego lo pueden aprender las estudiantes en las prácticas o en otros escenarios, pero que dentro de la
formación fundamental de las futuras licenciadas debe haber otros contenidos. Surge una
contradicción. Siendo que el juego es tan importante para trabajarlo con el niño, ¿por qué no se
trabaja en procesos formativos? Y vuelvo a lo mismo. El juego ha perdido protagonismo y ahora
hay otras didácticas, otras formas. (E.7.P.U.J.L.L)

Caso contrario ocurre con la Fundación Universitaria Monserrate. Dentro del plan de
estudios para la formación de licenciadas en Educación Preescolar, la FUM concibe la lúdica y la
creatividad como un eje de formación permanente e importante. Ambas apuestas se observan en
el número de asignaturas que relaciona cada institución con elementos propios sobre juego.
Sabemos que el programa tiene como eje de identidad aspectos relacionados con el juego.
Entendemos que está dentro del programa de formación en materias específicas y se supone que
como identidad debe atravesar toda la formación. De hecho, en el programa hace presencia la
investigación con una línea que se llama lúdica y creatividad, y allí hemos integrado investigaciones
que tienen que ver con lúdica, con juego y con movimiento. (E.3.F.U.M.M.M)

Para entrar en detalle, se presentan a continuación los planes de estudio de las dos
instituciones (Ver Figura No 4.6). En la parte izquierda encontramos el plan de estudios de la
licenciatura en Educación Preescolar de la Monserrate. Allí se muestra claramente la importancia
del juego desde la presencia de asignaturas como Juego en el Discurso Pedagógico, Creatividad y
Conocimiento, Función Socializadora de la Lúdica, entre otras.
En la derecha podemos apreciar el plan de estudios de la licenciatura en Pedagogía
Infantil de la Pontificia Universidad Javeriana. Allí se nota una cercanía más con lo conceptual y
teórico en asignaturas como Estadística Aplicada a la Investigación, Fundamentos de la
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Educación, Cultura, Educación y Desarrollo, entre otras. Salta a la vista la ausencia de
asignaturas o espacios de formación relacionados específicamente con el juego.
En este corto análisis de los planes de estudio se puede comprender que las apuestas
institucionales afectan las creencias y las relaciones que establecen los docentes en torno al juego.
Para dar continuidad, los docentes pregonan diferentes creencias sobre el juego, pero al estar
inmersos en las prácticas de los programas, se adaptan o flexibilizan su pensar y su actuar bajo
las orientaciones dadas por el contexto institucional. Cada institución adopta una clara postura
frente a sus propósitos formativos. Veamos a continuación la Figura 4.6. Allí se muestran las
asignaturas que toman como base el juego y la lúdica en contraste con un escenario que no lo
toma en consideración.
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Figura No 4.6. Contraste entre los planes de estudio.

CREENCIAS SOBRE JUEGO EN DOCENTES

74

Es necesario aclarar que el ejercicio anterior ha permitido ratificar uno de los postulados
de Villoro, quien afirma que no toda creencia da por hecho un acto. Se aprecia al encontrar en los
docentes de la Pontificia Universidad Javeriana la creencia de que el juego es importante para el
desarrollo y formación de esas maestras, así no sea evidente dentro de sus propias prácticas
docentes, enmarcadas en una normativa curricular definida por la institución, que mantiene una
postura de formación lejana al juego. De este análisis parte la siguiente relación.

4.2.4. Relación No. 4

Figura No 4.7. Relación No. 4. Juego-elemento fundamental-Prácticas docentes.
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A continuación, bajo el ejercicio interpretativo de la Figura 4.7, encontramos una relación
entre el juego como elemento fundamental para la comprensión del mundo de los niños y las
niñas, que se vivencia en los diferentes espacios de formación y en las prácticas docentes de la
institución universitaria. En esa lectura se observa el papel del juego como motor de diversos
procesos frente al lenguaje, su relación con el entorno y su proceso de socialización y cognición,
entre muchos otros.
Sin embargo, bajo la mirada de la realidad se evidencian rupturas temporales por la falta
de valor en la construcción y profundidad de este objeto.
Es por ello que se hace necesario que desde los primeros años de su formación como
maestro de la educación inicial, el sujeto viva la experiencia del juego y aprenda a valorarlo. Más
aún, debe ser vivenciado en los ámbitos propios de formación de dichos maestros, observando
entonces que la relación juego-elemento fundamental y prácticas docentes es contradictoria, pues
por momentos se hace flexible y muestra una proyección del juego frente al ámbito laboral donde
se moverá el maestro para la educación inicial.
Las palabras de los docentes reflejan la inquietud:
Yo no puedo pensar en la formación de educadores para la primera infancia donde no haya juego,
ya que debe estar presente de manera transversal en todos los contenidos que se aborden. Porque, en
primer lugar, el juego es el mundo innato para los niños, es su mundo natural. Además, el juego
permite rescatar el deseo de lo que buscamos y generar en los niños el disfrute por aprender y
conocer. (E.4.F.U.M.M.B)
El juego en la formación de maestros de educación inicial es fundamental. Creo yo el juego como
tema de estudio, dadas las condiciones actuales de la política pública, es evidente que esté presente
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su estudio desde todo punto de vista antropológico, psicológico, educativo. O sea, que realmente se
estudie a fondo y se comprenda qué sucede en el juego con los niños para una vez las estudiantes
estén en su trabajo, puedan realmente darle vida y darle lugar visible al juego en su labor.
(E.3.F.U.M.M.M)
Es importante para los niños como una manera de acercarse a la realidad de aprender sobre el
mundo, conocerlo y desarrollarse. El juego es un recurso estratégico y clave para que los maestros
aprovechen desde la didáctica, pero también desde la formación desde el valor pedagógico que tiene
el juego. (E.7.P.U.J.L.L)

Al respecto, encontramos dentro de la Serie de Orientaciones Pedagógicas para la
Educación Inicial en el Marco de la Atención Integral, en el Documento No. 22 (2014), el
siguiente aparte:
Un tema fundamental es el papel que cumplen la maestra, el maestro y el agente educativo en el
juego en la educación inicial. Tal vez sería pertinente preguntarse antes que nada si el adulto juega
y en qué medida tiene ese espíritu lúdico que le permite conectarse con los niños y las niñas,
comprender su juego sin interrumpirlo y sin ser indiferente a él, es decir, cómo puede ser una
compañera o compañero de juego. (p. 36)

Retomando el apartado anterior, es de vital importancia entender que si bien el juego hace
parte de las apuestas dentro de la política pública y de atención a la primera infancia dentro de los
espacios de formación de los maestros, no todos le otorgan un lugar de significado que pueda
aportar a convertirlo en un pilar.
Ahora, profundicemos en los contextos investigados. En la Fundación Universitaria
Monserrate se realizan acercamientos al juego como mediación pedagógica, ya que se percibe de
manera más cercana la posibilidad del juego como un detonante de acción en la interacción
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maestro y niño. A diferencia de esta institución, la Pontificia Universidad Javeriana no ha dado
un lugar importante al juego, ya que considera que su lugar está en los escenarios propios de la
práctica directa con los niños y no en la clase, el espacio donde se da la construcción del
conocimiento.
Haciendo alusión a los contextos, se devela que las prácticas docentes están mediadas
cada una por el eje de identidad de la institución donde los maestros laboran, como se evidenció
en la relación anterior desde los planes de estudio. Si una de las apuestas de formación del
programa es el juego, el docente se verá inmerso en esos propósitos formativos que hacen que su
manera de ver el juego cambie y sus prácticas también. Por el contrario, si la institución no tiene
como base el juego sino la formación, con un énfasis más académico, los docentes de la misma
manera estarán desarrollando sus prácticas desde ese lineamiento dado por la institución.

4.2.5. Relación No. 5

Figura No 4.8. Relación No. 5. Juego-didáctica-estrategia.
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Ahora finalizaremos con la relación que se establece desde el juego entre la didáctica en la
educación superior y la estrategia. No observamos en esta relación el juego como una didáctica,
pues este campo se acerca más al maestro y docente en su acción con otros, mientras que el juego
es más una posibilidad de realización creativa y lúdica del sujeto consigo mismo. Es por ello que
desde la perspectiva del docente, el juego en la educación superior se muestra en estos programas
como una estrategia que facilita que el maestro en formación se empeñe en la construcción de
saber y conocimiento desde un acercamiento diferente a la resignificación de su rol con los niños
y las niñas y a la construcción de sentido del juego como base de su profesión.
Los docentes creen que el juego no es una didáctica, sino una mediación pedagógica. Y
por momentos se presenta como una estrategia que se posiciona como dispositivo que involucra
al otro de manera diferente, estableciendo así que el juego es una práctica social que promueve
socialización y hace inmersión a la cultura, además de tener un valor en sí mismo. Es por ello que
no se puede tomar como una didáctica, ya que se estaría instrumentalizando, quitándole el valor
que posee.
En palabras de los docentes:
No de ninguna manera, el juego no es una didáctica. El problema es que se ha usado como un
instrumento, como una herramienta didáctica. (E.3.F.U.M.M.M)
¿El juego como didáctica? Yo pensaría que no. Para mí la didáctica estaría más, como te digo, en
las estrategias que utilizo, como el taller, el rincón, el proyecto de aula más estructurada. Ellas
constituyen la didáctica. (E.2.F.U.M.L.P)
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No considero el juego como una didáctica en la educación superior, es como un medio para.
(E.10.P.U.J.C.R)

Podemos retomar a Londoño (2013), quien afirma que “la didáctica es un elemento
constitutivo de la reflexión del maestro para encontrar alternativas sobre la manera de estimular y
favorecer el aprendizaje de los estudiantes. Resultado de ello son las estrategias y actividades con
sus respectivas metodologías que han de contribuir a una mejor enseñanza” (p. 256). En este
sentido, no se puede entender el juego como tal, dada la naturaleza propia del juego como
elemento que permea al ser humano y que trasciende el espacio educativo. Encontrando
coherencia con Huizinga (1972), “jugar es una noción que va más allá de la niñez. El juego
constituye al sujeto y está presente a lo largo de la vida. Lo que sucede es que la manera de jugar
se va trasformando y de este modo pone al sujeto en diferentes posiciones frente a este” (p. 45).
Es por esto que se entiende el juego como una mediación pedagógica que le permite al docente
provocar en su estudiante otras maneras de potenciar esa construcción y acrecimiento de la
realidad.
El juego dentro de la investigación es percibido como un gestor de cultura y una actividad
innata en el ser humano, permitiendo desarrollos de orden social, cultural y educativo en la
relación enseñanza-aprendizaje. En este mismo sentido, se ha entendido la Didáctica desde el
ejercicio propio del docente que reflexiona sobre su quehacer en el ejercicio de enseñanzaaprendizaje. Ambas situaciones particulares ponen de manifiesto la relación entre juego-didáctica
y estrategia, observando la distancia, pues el juego en sí mismo ya cumple un fin en el desarrollo
del ser humano. Es decir, no es una opción y mucho menos a selección de otra persona. Y la
Didáctica, como lo menciona Londoño (2013), es la que le permite definir qué estrategias son
más apropiadas para llegar al estudiante.
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Concluyamos este análisis mencionado la importancia de conocer la relación que los
docentes proponen entre juego y Didáctica a través del reconocimiento y caracterización de las
creencias, entendiendo que los maestros no están preparados para el juego y por ello se presenta
la incoherencia entre la creencia y la práctica. Existen muchos elementos teóricos que
fundamentan el juego pero pocas prácticas que lo repliquen. Se torna entonces necesario hacer
una articulación con estos elementos básicos para que a partir de allí se dé una resignificación del
juego como acción de construcción social y de aprendizaje.

Capítulo 5

Conclusiones y prospectiva

5.1. Conclusiones

El comprender las creencias de los docentes de programas de formación de maestros para
la educación inicial da un horizonte frente a las maneras como se configuran algunas prácticas
relacionadas con el juego dentro de estos espacios de formación. El identificar las creencias
permitió los primeros acercamientos al pensamiento docente respecto del juego, siendo este el
punto de partida para la caracterización de las mismas y para determinar las relaciones que se
establecen a partir de su creencia y su hacer dentro del contexto educativo.
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Figura No 5.1. Las creencias como sistema.

Podemos concluir que las creencias se constituyen en construcciones sistemáticas en
función de un objeto de estudio. Como se observa en la Figura No 5.1, la creencia sobre el juego
fue el núcleo de la investigación y alrededor de ella se dieron los diferentes hallazgos. Pero la
organización que se presenta en la Figura no se da de manera jerárquica, pues la investigación
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nos mostró que las creencias son un conjunto que se relaciona todo el tiempo. Si bien existe una
importancia en ellas, no se pueden describir como unas más importantes que otras.
Tras analizar las creencias sobre el juego, llegamos a siete conclusiones.
Primera, las creencias están medidas por las experiencias y la influencia del contexto en el
que se desenvuelven, elementos que constituyen la base fundamental de la creencia del docente.
Sus creencias sobre el juego se articulan en varios puntos a partir de la experiencia en la etapa
infantil, su formación profesional y el direccionamiento que se dé a la formación en cada una de
las instituciones donde laboran. Se llegó así a establecer una directa cercanía entre los desarrollos
teóricos del filósofo mexicano Luis Villoro en cuanto a las creencias y los hallazgos obtenidos
por la presente investigación.
Segunda, relacionada con el papel del juego en la formación de maestros para la
educación inicial. Partiendo de la caracterización de las creencias, podemos concluir que el juego
es de vital importancia para el ser humano y de manera especial para las maestros en formación
de los programas para la educación inicial, pues se convierte en una base para su ejercicio
profesional y un posibilitador de mediaciones pedagógicas que acompañen el desarrollo de la
persona desde la infancia. El niño está permeado por el juego y no debe ser la escuela la que lo
aparte de él, así en algunos casos este no pueda ser incorporado en el proceso formativo, toda vez
que los entrevistados resaltan su papel fundamental en dicho proceso.
Tercera, el juego no es una didáctica en la educación superior, pues se establece como una
mediación pedagógica. Por cumplir una función social y cultural, el juego no puede ser
instrumentalizado, sino utilizado desde su fin en sí mismo. Si se viese desde la Didáctica,
simplemente sería una metodología para acercar a los estudiantes a una temática particular. El
juego como mediación pedagógica es entonces un facilitador de procesos entre el docente y el

CREENCIAS SOBRE JUEGO EN DOCENTES

83

maestro en formación, asumiendo con coherencia la naturaleza propia del juego y su relación con
la experiencia.
Cuarta, podemos destacar la relación existente entre la creencia y la práctica. La
investigación corrobora lo planteado por Villoro en lo concerniente a que la creencia no siempre
se configura en un elemento vital en el desarrollo de la práctica. Si bien los docentes poseen una
serie de creencias construidas a partir de su experiencia e influenciadas por el contexto, sus
prácticas no corresponden a ellas. Ellos creen que el juego es de vital importancia en la formación
de los maestros, pero no juegan dentro del aula o durante el desarrollo de sus clases.
Quinta: desde el escenario investigativo, la mayoría de docentes universitarios
estigmatizan el juego desde sus creencias hacia algo lejano de esta etapa educativa. Solo se hacen
conscientes de él en ámbitos propios de su relación con los niños y las niñas. Se está modificando
a pequeños pasos esta creencia, determinando que el adulto también juega y que es igual de
valioso que jugar en la infancia.
Sexta: salta a la vista la dificultad que reviste para el campo de la educación formal
comprender la dimensión del juego desde sus características intrínsecas, siendo que ella busca de
alguna manera ignorarlas para acomodarlo en el proceso de enseñanza. Esta adaptación ha traído
confusiones entre lo que es el juego en esencia y en lo que se ha convertido: en medio de control,
en instrumento del docente y para el docente.
Septima y última conclusión: El campo del juego en la educación superior no ha tenido
mayores desarrollos, muestra de ello se da en la revisión de los antecedentes del presente trabajo.
Esta investigación realiza un primer aporte con el que se identifica la necesidad de replantear el
valor del juego con una propuesta que lleve a la reflexión y comprensión de la importancia de
este en la formación de maestros para la educación inicial.
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5.2. Sugerencias

Desde el presente trabajo investigativo se pretende hacer un aporte al campo del juego en
los programas de formación de maestros para la educación inicial, desde tres horizontes: juego y
creencias, juego y educación superior y, finalmente, juego como posibilitador de construcción
social.
Juego y creencias: la presente investigación es una provocación a asumir el juego desde
el ámbito universitario generando reflexiones en los docentes frente a las posturas y acciones
pedagógicas dentro del proceso de formación de los maestros para la educación inicial. De igual
manera haciendo un llamado su configuración y aplicación en la política pública que orientan los
programas de para este nivel siendo acordes y coherentes con la ya establecido en el lineamiento
para la educación inicial, a fin de darle un valor trascendente al juego en los niños y niñas de este
país desde la acción propia del maestro.
A partir de los hallazgos obtenidos se busca propiciar en los docentes el trabajo por tarea
de articulación teoría y práctica, No basta con colocarnos en uno de los dos escenarios, pues
muchos suelen “jugar” en las aulas de jardines sin teorizar y se suele teorizar el juego sin jugarlo
en la universidad. Se propone suscitar en los docentes espacios de reflexión y sistematización de
experiencias lúdicas y de juego que se configuren como un elemento para ser estudiado en
profundidad.
Las creencias permiten acercarnos a aquellas configuraciones subjetivas que se dan en el
desarrollo de la vida del ser humano, logrando entender de alguna manera particular el campo del
juego dentro la universidad. Resultaria pertinente para el campo entrar a indagar las creencias de
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los maestros en formación de los programas para poder contrastar y enriquecer nuevas apuestas
que vitalicen el juego dentro de las facultades de educación.

Juego y educación superior: la presente investigación pretende aportar al
direccionamiento del juego como una mediación pedagógica, no solo para los niños sino para
todos los espacios de formación y, aún más, para aquellos profesionales que deciden formase
para ser parte del desarrollo de los niños y niñas. Entendiendo que el juego, más que una
actividad, se convierte en un espacio de socialización y aprendizaje para los seres humanos.
Esta investigación aporta al campo del juego desde la perspectiva del docente
universitario, quien cumple un papel importante en la enseñanza-aprendizaje en adultos. Como se
sabe, el tema es investigado más frecuentemente en la educación inicial, por la tendencia a
asociar el juego con la infancia. Sin embargo, este trabajo deja abierta la invitación a posteriores
ejercicios investigativos que puedan aportar a la construcción de nuevo conocimiento que
fortalezca y promueva el uso del juego en la educación superior, que además será la puerta de
entrada a la resignificación del juego como gestor de cultura.
Se invita a las instituciones universitarias a generar espacios de dialogo frente al juego
para enriquecer y retroalimentar construcciones en este campo y aportar a los programas de
formación de maestros para la educación inicial.
Juego como posibilitador de construcción social y gestor de la cultura: esta
investigación extiende una amplia invitación a evocar nuevamente el juego desde su valor social.
Es la oportunidad de retomar este elemento fundamental de desarrollo cultural invitando a
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descubrirnos desde la espontaneidad, el goce y el disfrute de un ínstate de juego, que nos saque
de la rutina y nos muestre el valor de lo sencillo.
Se debe trascender del paradigma a la realidad. El juego no solo convoca al niño o a una
edad en especial. Los juegos viven en cada ser humano. Simplemente, han sido olvidados,
dejados en el allá para vivir en un ahora demasiado esquemático y formal.
Finalmente es necesario hacer extensiva la invitación a los educadores de las diferentes
áreas y niveles de formación a rescatar la herencia cultural respecto al juego, convocando a
disfrutar y explotar de todas las ventajas y características del juego. Motivando a la sociedad a
jugar para fortalecer vínculos entre adultos y niños, mitigar la falta tolerancia y asumir la vida de
manera más flexible y creativa desde la educación del día a día.
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Anexos
Los siguientes anexos son muestras ampliadas de lo que se comparte en el documento
investigativo, adicionalmente se anexa un CD con los anexos completos que profundizan y
fueron parte del ejercicio.
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Anexo 1. Transcripción de entrevista a Docente de la Fundación Universitaria Monserrate María
Consuelo Martín Cardinal
Transcripción de entrevista
Entrevistadora: Diana Alexandra Ariza Vanegas-D.A
Docente: María Consuelo Martín Cardinal-M.M
D.A: Buenos días, profe, ¿tu nombre completo es?
M.M: Mi nombre es María Consuelo Martín Cardinal, trabajo aquí en la Fundación Universitaria
Monserrate hace como 18 años, casi 19, creo yo. Siempre he trabajado en el campo de la lúdica y
la psicomotricidad. Cuando se inició la reestructuración del programa, empezamos con las
materias de expresión lúdica psicomotriz, taller de psicomotricidad, función socializadora de la
lúdica y luego con el cambio de por créditos, empecé a dictar cuerpo y movimiento, función
socializadora de la lúdica y he dictado también electiva de diseños de ambientes de taller de
psicomotricidad. Ahorita estoy dictando cuerpo y movimiento y el juego en el discurso
pedagógico. Siempre he estado como en ese campo de trabajo.
D.A: Y profe, para ti, ¿qué es la Didáctica?
M.M: Bueno, jejejeje, yo considero que la Didáctica es una de las condiciones que se requieren
para que se den los procesos enseñanza-aprendizaje. Digamos, tiene que ver con la forma de
trabajo con un tipo de rol docente, con un rol del estudiante con manejo de recursos, digámoslo
así, ya, de todo tipo recursos audiovisuales, bibliográficos o artefactos diferentes. Pienso que la
Didáctica son como los procesos para enseñanza-aprendizaje que, obviamente, tienen que ver con
el cómo abordamos el proceso enseñanza-aprendizaje, pero pues de una perspectiva teórica desde
un modelo o desde un enfoque particular, ¿no?
D.A: ¿Cuál es el papel de la Didáctica en la educación superior?
M.M: Pues yo creo que es el papel que tiene cualquier nivel formativo, ¿no?, ya sea la educación
superior, la educación básica, la educación inicial, tienen que ver precisamente con cómo
disponer las condiciones para los procesos de enseñanza-aprendizaje. Entonces pues juega un
papel fundamental, pues porque estamos hablando de educación es evidentemente que la
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Didáctica juega un papel fundamental, ¿no?, porque, como te digo, es como se dan esos procesos
de enseñanza-aprendizaje.
D.A: Dentro de esa dinámica de ser fundamental, ¿qué pertinencia tiene en la formación de un
programa para maestros de preescolar?
M.M: ¿Qué pertinencia tiene la didáctica?
D.A: Sí, señora.
M.M: Como materia a enseñar o ¿cómo?
D.A: ¿Qué Didáctica consideras tu pertinente en ese?
M.M: Ah, ya, ya, ¿en ese proceso de formación? Yo pienso que dada la experiencia que he
tenido durante tantos años, creo que hablando de esas condiciones de procesos de enseñanzaaprendizaje, creo que hay un elemento fundamental en la formación docente, específicamente en
la formación de maestros de la educación inicial, que es la integración teoría-práctica, o sea que
siempre ese elemento está jugando de manera permanente en la articulación entre elemento
histórico y elementos prácticos, y un maestro de educación es importante que se sepa los cómos
pero también los porqués, para que de sus acciones entonces creo que ese elemento de
articulación de la práctica hay otro elemento que dadas las materias que yo he dictado siempre
recurro a él, que es el evocar la infancia. El evocar la infancia de las estudiantes en el campo del
juego, del movimiento, es fundamental, sí, como un camino para entender y comprender qué
sucede en la infancia en estos temas y poderlo también proyectar en su quehacer pedagógico.
Entonces es el elemento de la vivencia de la experiencia, la teoría, el evocar su infancia, el
recurrir a diferentes recursos o sea por ejemplo, el elemento del apoyo bibliográfico. Obviamente
que hay apoyo bibliográfico y hay que hacer las lecturas correspondientes, pero no solo eso como
única fuente de información. Las películas me parecen claves, los documentales, los videos, las
visitas, ¿sí?, como diferentes vías para las observaciones directamente con los niños. Mucho
trabajo trato de hacer yo para recurrir a esa experiencia directa de trabajo con los niños, ¿no?
D.A: Okey, profe, ¿para ti que es el juego?
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M.M: Bueno, el juego creo yo que es una práctica social, es una práctica social de orden cultural
que todos los seres humanos y todas las civilizaciones además la han tenido, que permite en esa
medida, en la medida que es cultural, permite saber quiénes somos, para dónde vamos, con qué
nos identificamos. Es una práctica social en el sentido en que también nos permite encontrarnos
con otros, interactuar, recurrir a encuentros desde el juego como práctica social y cultural.
D.A: ¿Quién juega?
M.M: En la medida en que hablo de práctica social, pues juegan los niños, juegan los adultos y
juegan los seres humanos como tales.
D.A: Ok, ¿Para ti que es la lúdica?
M.M: Bueno, ese es un punto, jejeje, bien complejo que yo hablaba contigo el otro día, que ha
sido muy complejo lograr hacer ese concepto, ¿sí?, lograr tener claridad exactamente qué es la
lúdica. En el programa iniciamos y bueno, de hecho todavía se sigue manejando algo así como la
dimensión del ser humano, una dimensión del ser humano, una dimensión lúdica que tiene que
ver con todos esos elementos del placer, del gusto, de la diversión, de salirse de la vida rutinaria
cotidiana de la obligación, ¿sí?, son como esas acciones que le permiten al sujeto como
encontrarse consigo mismo y proyectarse desde lo que cada uno es como en su esencia, pero
teniendo en cuenta la diversión, el placer. Son como esas acciones que lo llenan a uno de goce, de
disfrute, que hacen parte también del ser humano.
D.A: Okey. ¿Consideras el juego como una didáctica en la educación superior?
M.M: No, de ninguna manera. El juego no es una didáctica. Ese es el problema, que se ha usado
el juego como un instrumento, como una herramienta didáctica para generar procesos de
enseñanza-aprendizaje. El juego como práctica social y cultural tiene un valor en sí mismo, tiene
un sentido que algunos autores llaman autotélico, que en sí mismo tiene un valor que es válido
jugar por jugar. No considero yo que el juego sea una didáctica, porque sería instrumentalizarlo,
sería utilizar los juegos para generar procesos de aprendizaje. No quiere decir que en el juego no
se aprenda. En el juego se aprende, pero no es para aprender, que es un elemento clave del que
habla Martha Glasé. Entonces no considero que sea una didáctica.
D.A: Okey. ¿En qué medida utilizas el juego en tus espacios de formación?
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M.M: Yo diría que no utilizo el juego. No lo implemento. Lo que lo que se hace se estudia el
juego o sea como un objeto de estudio, pero yo tengo claro que cuando hago las dinámicas con
las estudiantes, cuando hacemos experiencias vivenciales en alguna medida pueden tener
características del juego, pero no son juegos como tal. Si las estudiantes se divierten y encuentran
como posibilidades de descubrir cosas de ellas mismas de interactuar, de si por ejemplo
dinámicas que hago con telas, con pelotas, pero yo entiendo que esos juegos como tales no son,
son experiencias con carácter lúdico de diversión y eso, pero lo que se trabaja, lo que yo trabajo
es estudiar el juego como objeto de estudio.
D.A: Okey. ¿Qué tipologías de juego utilizas y con qué fin?
M.M: No, yo no utilizo el juego, no lo utilizo como tal.
D.A: Oh, sí, perdóname, sí es el objeto de estudio.
M.M: Sí, digamos que en tipología uno podría decir que lo que hacemos es estudiar las tipologías
de juego en la infancia, digamos, en la materia es tal, en el discurso del juego pedagógico,
entonces estamos viendo los diferentes tipos de juego que se presentan en la infancia, entonces
los juegos corporales, los juegos simbólicos, los juegos de construcción, los juegos de reglas,
¿sí?, ese tipo de tipologías podríamos decir, pero como objeto de estudio.
D.A: ¿Cómo el juego se relaciona con la formación de maestros, especialmente maestros de
educación inicial?
M.M: Pues es fundamental creo yo como tema de estudio, porque pues dadas las condiciones
actuales de las políticas públicas de todo lo que nos hablan del juego como pilar de la educación
inicial, pues evidentemente es fundamental que esté presente su estudio desde todo punto de
vista, desde el punto de vista antropológico, psicológico, educativo, o sea, que realmente se
estudie a fondo y se comprenda qué sucede en el juego con los niños para que una vez las
estudiantes estén en su trabajo, pues puedan realmente darle vida y darle lugar visibilidad al
juego en su labor. Entonces creo que es como objeto de estudio me parece fundamental.
D.A: ¿Qué ventajas y desventajas trae consigo el juego en relación…, tú hablas de que es un
objeto de estudio, (sí), que tiene una relación directa en la formación de maestros, (ajá), de
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educación inicial. En esa medida esos espacios en donde ellas viven y sienten el juego ¿qué cosas
positivas y qué cosas negativas observas allí?
M.M: No, negativas no vería ninguna, es todo positivo, es todo positivo, porque se hacen
conscientes, por ejemplo, desde recordar su infancia, yo qué jugaba, cómo jugaba, con qué
jugaba, o sea, todo eso empieza a tenerle un sentido al juego desde su propia experiencia personal
y en la práctica de sus juegos con sus compañeras pues tiene las ventajas, yo no le vería ninguna
desventaja. Hay que tener cuidado en la formación en no confundir el juego como una
herramienta pedagógica y enviar ese mensaje a las estudiantes. Ahí es donde hay que tener ojo y
con la recreación, porque no estamos formando recreacionistas, estamos formando unas
pedagogas que tienen una intencionalidad formativa y que van a permitir que el juego se haga
visible en los ámbitos escolares, pero no como una herramienta pedagógica sino como un juego
que los niños hacen, que es su actividad rectora. Entonces digamos que ahí como desventaja sería
el peligro de confundir las cosas y que las estudiantes también piensen que los maestros de este
campo tenemos que hacerles muchos jueguitos, ¿sí?, como mucha recreación. Entonces que si la
clase es de pronto más teórica, más de lecturas, entonces esta clase no corresponde. Es que si es
que sí corresponde, es que nosotros no somos en la educación pero no somos recreacionistas,
entonces es un poco más que desventajas.
D.A: ¿Dentro del currículo del programa de la Monserrate, el juego hace parte fundamental de
qué manera?
M.M: Claro, si uno mira por ejemplo los proyectos de la práctica, pues si uno mira pues no sé
exactamente el número, pero habrá un número considerable de proyectos que se enfocan hacia el
juego. Ahí hacen presencia las materias mismas. Sabemos que el programa tiene como eje de
identidad no es exactamente el juego, ¿no?, pero entendemos que el juego está dentro del
elemento del eje y del programa entonces, en materias específicas, y se supone que como
identidad pues debe atravesar toda la formación. De hecho en el programa también hace
presencia con las investigaciones, porque hay una línea que se llama línea de investigación sobre
lúdica y creatividad de ahí hemos integrado las investigaciones que tienen que ver con lúdica, con
juego y con movimiento. También está integrado ahí a esa línea. Entonces hace presencia como
en 3 campos, en el campo de la práctica, de la investigación y de la docencia, específicamente.
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D.A: Profe, muchas… muchas gracias con el corazón y esperamos contarte en el desarrollo de la
investigación cómo ha ido evolucionando y qué hemos podido encontrar.
M.M: listo, bueno, con gusto.
D.A: Muchas gracias.
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Anexo 2. Consentimiento informado María Consuelo Matín Cardinal

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en dos programas de formación de maestros para
la educación inicial en Bogotá (2014).
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Anexo 3. Matriz de recolección de la información

TÉCNICA
CANTIDAD
USADA

CONTEXTO EN EL QUE SE
APLICO

POBLACIÓN

Docentes del programa de Licenciatura
en Pedagogía Infantil
Entrevista

5

Pontificia Universidad Javeriana

Ángela Patricia Vargas González
Jorge Alberto Zarate
Luz Marina Lara
Mauricio Pérez
Catalina Roa
Docentes del programa
De licenciatura en Educación Preescolar

Entrevista

5

Fundación Universitaria
Monserrate

Maria Consuelo Martin Cardinal
Maria Isabel Barandica Martínez
Carlos Fernando Castañeda Ramírez
Lisbeth Marcela Parra
Nadia Johanna Hernández Ordoñez

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en dos programas de formación de maestros para
la educación inicial en Bogotá (2014).
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Anexo 4. Matriz de codificación de la información

Entrevista Semi estructurada

TÉCNICA
USADA

RELACIÓN POR
INSTRUMENTO

CODIFICACIÓN

OBSERVACIONES DEL INVESTIGADOR

Entrevista 1

E.1.F.U.M.C.C

Logra darnos pistas del campo del juego, enfocado
a cada una de sus experiencias especialmente a su
acompañamiento de práctica. Asume el juego
desde su área disciplinar.

Entrevista 2

E.2.F.U.M.L.P

Entrevista 3

E.3.F.U.M.M.M

Entrevista 4

E.4.F.U.M.M.B

Entrevista 5

E.5.F.U.M.N.H

Entrevista 6

E.6.P.U.J.A.V

Entrevista 7

E.7.P.U.J.L.L

Entrevista 8

E.8.P.U.J.J.Z

Entrevista 9

E.9.P.U.J.M.P

Es una entrevista en la que encontramos conflictos
ya que involucra su experiencia y contexto
cercano en su rol como maestra.
Su amplia experiencia en el campo del juego, deja
ver varias posturas y claridades con relación a sus
creencias sobre el juego.
Logra relacionar el tema de la didáctica, pero hace
evidente su desconocimiento con relación al
juego.
Asocia el tema de juego a su área disciplinar, sin
embrago considera que el juego debe
complejizarse en la educación superior.
Asume el juego y la lúdica desde un proceso
propio en la labor del docente.
En sus palabras coloca el juego como parte
fundamental de su rol docente, pero siente que con
el pasar del tiempo se ha desdibujado.
Desde su formación como Psicologo deja ver su
poca cercanía en el tema del juego, pero trata de
relacionarlo un poco con su experiencia.
Con relación al tema de la didáctica muestra
claridades pero con el tema de juego es
contradictorio.

Desde su experiencia visibiliza poco el tópico de
juego dentro del programa. Lo asume más hacia
la práctica.
Fuente: Investigación creencias sobre el juego en dos programas de formación de maestros para
la educación inicial en Bogotá (2014).
Entrevista 10

E.10.P.UJ.C.R
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Anexo 5. Matriz de registro de hallazgos

INSTRUMENTO:
ENTREVISTA
SEMIE.1.F.U.M.C.C
ESTRUCTURADA

¿Para ti que es el
juego?

¿Qué papel tiene el
juego en el proceso
de formación de
maestros para la
educación inicial?

¿En qué medida
utilizas el juego en
las clases?

Actividad innata
en el ser humano
para conocer la
realidad. Puede
dividirse por
tipos, tiene un
lugar y maneja
reglas. Aporta el
desarrollo del ser
humano.

Para entrar en la
dimensión del
niño y que
permite
relacionarse esos
niños.

Si en clases y en
la práctica como
puente con el
otro.

POBLACIÓN
E.2.F.U.M.L.P

E.3.F.U.M.M.M

Es un Pilar/
actividad rectora
en los niños.
Vital para el ser
humano, como
una posibilidad
para consigo
mismo. Es un
espacio propio
cuyo objetivo es
socializar
construir y
participar.

Forma parte del
ser humano, es
una dimensión, o
Práctica social y medio
de orden cultural. fundamental.
Tiene como
Tiene reglas que
objetivo la
son negociadas.
interacción.
Sus objetivos
principales son
conocer y
aprender.

Complejo, como
algo que resuelve
la planeación
complemento en
la labor del
maestro.

Fundamental
para poder
comprender el
mundo de los
niños.

No utiliza juego100% espacios de
dinámicas con
juego es sus
características de
clases.
juego.

E.4.F.U.M.M.B

E.5.F.U.M.N.H

E.6.P.U.J.A.V

Actividad que
genera placer.
Puede ser
individual o con
otros. También se
asume como
herramienta para
acercar desde la
vivencia el
aprendizaje.

Es la
posibilidad de
asumir
diferentes roles,
conexión con
uno mismo.
Maneja
tipologías. Sirve
para
relacionarme
con otros y
reconocer el
mundo.

Fundamental debe
estar presente en
todos los procesos
de formación de
las maestras. Para
poder comprender
a los niños. El
juego es una
actividad que
genera
aprendizaje.

El juego debe estar
allí, herramienta
que acerca al otro.
Como práctica
dentro de la acción
del maestro. Juego
como practica
dentro de la acción
del maestro.

Indispensable
conocer del
juego por su
acción con los
niños y las
niñas.

En todas sus
clases y espacios
de formación,
juego como
experiencia.

Relaciona juego
con su disciplina,
juegos de lenguaje
como herramienta
de participación y
de expresión de la
experiencia.

Poco por la
rigurosidad del
tópico de la
asignatura

Fuente: Investigación creencias sobre el juego en dos programas de formación de maestros para
la educación inicial en Bogotá (2014).
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Anexo 6. Matriz de categorización
OBSERVACIONES
CATEGORIAS ENUNCIADOS
CATEGORIAS
DE LAS
INICIALES RECURRENTES EMERGENTES
CÓDIGOS
INVESTIGADORAS
Juego como
practica social.
Actividad innata
en el ser humano.
Noción de juego
NOC.JUE.
Posibilita
desarrollos de
diferente orden.
El uso del juego
difiere según el
contexto y las
asignaturas de
cada docente.
Ventajas: Aporta a
diferentes
dimensiones del
Uso del juego
US.JU
ser humano y es
importe para el
aprendizaje.
Encontramos la
Desventajas: Se
perspectiva general
CREENCIAS toma como relleno
alrededor del juego
de la clase.
SOBRE EL
desde la experiencia y la
JUEGO
práctica en los
El juego en
informantes.
relación a las
dimensiones de juego
DI.JU
reglas, el juego de
roles y corporal.
Dentro de la
formación de
maestros
consideran
importante el
Pertinencia del juego
juego ya que lo
en la formación de
PER.JU.MA
conciben
maestros
fundamental para
poder ingresar al
mundo de los
niños.
Lúdica como
Lúdica :campo macro
dimensión del ser
relacionado con el
LU.CAM.CRO.RE.JU
humano.
juego
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Didáctica
relacionada
directamente con
la enseñanza y el
rol del maestro.
En la FUM si se
maneja como eje
Didáctica relación
transversal y se ve
con la enseñanza en
DI.REL.EN.FOR
reflejado en
la formación
algunas
asignaturas. En la
PUJ no es una
prioridad los
Encontramos la
docentes logran
construcción subjetiva
identificarlo en las
de la didáctica dentro
practicas.
del rol del docente y su
Didácticas que
ejercicio en torno a la
puedan llevar al
enseñanza y el
estudiante en
aprendizaje
formación a
reflexionar y
Metas y estrategias
ME.ES.DI
vivenciar la
didácticas
realidad. Clases
magistrales,
conversaciones en
torno a lecturas.
Todos coinciden
en la importancia
didáctica como
que se establece elemento importante
DI.ELE IMP.EN.
desde la didáctica
en la educación
EDU. SUP
en los procesos de
superior
enseñanza.
Fuente: Investigación Creencias sobre el juego en dos programas de formación de
maestros para la educación inicial en Bogotá (2014)

